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Weitere Spiele programmieren 
18. Viertelfinal-, Halbfinal-, Finalspiele; Entscheidungsspiele 
Bevor die Rangliste (nach den Gruppenspielen, Vorrundenspielen, etc.) 
publiziert wird müssen die weiteren Spiele (Viertelfinal-, Halbfinal-, 
Finalspiele bzw. Entscheidungsspiele) programmiert werden. 
Im Hauptmenü «Paarungen»  Runde auswählen (bei 
Entscheidungsspielen evtl. auch Gruppe)  «Paarung hinzufügen»: 

 
Anmerkung: 
Nachdem alle Spiele programmiert worden sind (siehe nächste Seiten) und die 
Rangliste publiziert worden ist, das Feld mit Klick auf das ⬈  x  oben rechts verlassen. 



Rinkmaster Bedienung an SCA Meisterschaften 

Version vom 20.08.2024 / Peter Herzog Seite 60 / 92  

Dann können der Rink und die beiden Mannschaften 
ausgewählt werden. 
Mit Klick auf das grüne OK-Häkchen ⬈  die Eingabe beenden. 

 
Nachdem alle Spiele der nächsten Runde gepaart worden sind kann 
die Rangliste publiziert werden (Internet, Drucker bzw. Monitor).  
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Tipp:  Bei Viertelfinal-, Halbfinal- und Finalspielen können 
beim Erstellen der Paarungen Spielleiter-Nrn. vergeben werden. 
Dann muss die Rangliste nicht mehr nachträglich mit 
Spielleiter-Nrn. korrigiert werden (gemäss Kapitel 21). 
Vorgehen (obiges geht nur bei Paarungsvorschlag = Manuell): 
Vor dem Erstellen 
der Paarungen zuerst 
in den Turnier-
Einstellungen       bei 
«Wertung» den 
Paarungsvorschlag 
von 'Automatisch' 
auf 'Manuell' ändern 
(falls nicht schon auf 
'Manuell'). 
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Dann können die Paarungen (siehe Anfang dieses Kapitels) 
gemacht werden und dabei die Spielleiter-Nrn. vergeben werden: 
«Sieger geht nach…» und «Verlierer geht nach…» im Feld SNr:  
die entsprechenden Spielleiter Nummern (SNr) eingeben.  

Hier im Beispiel der 
kleine Final um Platz 3: 
Sieger = SNr: 30 und 
Verlierer = SNr: 40. 
Demzufolge beim Final 
um Platz 1 und 2: 
Sieger = SNr: 10 und 
Verlierer = SNr: 20. 

Mit Klick auf das grüne OK-Häkchen ⬈  die Eingabe beenden.  
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Es können z.B. folgende Spielleiter-Nrn. vergeben werden: 

Viertelfinals: 
Sieger geht nach... SNr. 200 ; Verlierer geht nach... SNr. 300 

Halbfinals: 
Sieger geht nach... SNr. 100 ; Verlierer geht nach... SNr. 200 

Kleiner Final (Ränge 3/4): 
Sieger geht nach... SNr. 30 ; Verlierer geht nach... SNr. 40 

Final (Ränge 1/2): 
Sieger geht nach... SNr. 10 ; Verlierer geht nach... SNr. 20 
 
Am Anfang haben alle Teams die Spielleiter-Nr. 400. 
Je tiefer die SNr., desto weiter oben ist das Team rangiert. 
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Unter «Turnier-Management»       «Spiele» werden die 
Roads (Wege) angezeigt in der Spalte «W/L (Win/Loss) -> SNr». 

  


