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  Bedienungsanleitung  Rinkmaster  Version  14:  Turnierablauf  
 (Bedienung während einem Turnier , Stand Rinkmaster Version 14.6.14) 

Rinkmaster läuft nur unter dem Betriebssystem Windows !  

Diese Anleitung beschreibt nur die Bedienung von Rinkmaster während einem Turnier. 
Die Programmierung eines Turniers (Turnierplanung) ist in der 'Bedienungsanleitung  
Rinkmaster Turnierplanung ' beschrieben (Download-Link am Schluss dieses Dokuments). 

Anmerkung: Rinkmaster Version 14.5.0 ist die letzte Version, die auch auf älteren Computern 
mit 32-Bit-Betriebssystemen läuft (Standard heute sind 64-Bit-Betriebssysteme). 
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1. Installation von Rinkmaster :  Warnmeldungen  

Programm Download unter www.rinkmaster.ch æ Downloads. 

Falls Zip-Datei: Rechtsklick auf die Datei und dann çAlle extrahierenéè anklicken mit der 
linken  Maustaste. Weiter dann «Extrahieren» anklicken (linke  Maustaste). 

Vor der Installation einer neuen Rinkmaster Version ist es empfehlenswert die alte 
Version zu deinstallieren. 

Installation starten:  

Ab Rinkmaster 14.6.7: Doppelklick auf Datei «Rinkmaster_14.06.xy.msi». 

Bis Rinkmaster 14.5.12: Doppelklick auf Datei «Rinkmaster 14.5.x.exe». 

Es kann folgende Warnmeldung erscheinen (bis Rinkmaster 14.5.12 ; Windows 10, 11): 

 

Es muss auf «Weitere Informationen» geklickt werden. 

Dann weiter auf «Trotzdem ausführen»: 

 

Sollte es weitere Warn - oder Fehlermeldungen geben so empfiehlt es sich vor der 
Rinkmaster Installation den Virenschutz für kurze Zeit zu deaktivieren.  

https://www.rinkmaster.ch/
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Es kann sein, dass das Antivirenprogramm eine Warnmeldung erstellt, z.B. Norton . 

Falls bei der Installation folgende Windows Fehlermeldung erscheint: 

und Norton die Meldung: 

  
 

generiert, dann muss auf  «Details anzeigen » geklickt werden. 

 

Weiter muss dann auf « Datei-Insight » geklickt werden 
(oder evtl. auf «Trotzdem ausführen»): 
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Und dann auf  « Details » æ Jetzt vertrauen  und anschliessend auf  « Schließen ». 

 

 

 

Dann kann bei der vorangegangenen Windows Fehlermeldung auf  Wiederholen  geklickt 
werden: 
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2. Vorhandene Rinkmaster -Datei öffnen:   

Nach dem Start von Rinkmaster oben Menü auswählen:   Datei æ Öffnen  

  

æ gewünschte Datei anklicken und auf  Öffnen  klicken: 

 

Anmerkung:  

Wenn Rinkmaster korrekt installiert worden ist kann Rinkmaster auch durch Doppelklick 
auf die Rinkmaster-Datei gestartet werden. 
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3. Mannschaften:  a) Eingabe / Korrektur der Spieler *innen  - Namen:  

Im Hauptmenü auf  Turnier-Management   klicken: 

 

Dann auf den Reiter   Mannschaften  klicken, das entsprechende Team anwählen und auf 

das Symbol   Mannschaft bearbeiten   klicken (gelber Schreibstift ). 

Die Bearbeitung kann auch durch Doppelklick  auf den Teamnamen erfolgen.  

 
  



Seite 7 / 43 

Bedienungsanleitung für Rinkmaster Version 14.6.14 Turnierablauf  /  Stand: 21.05.2026 

Es erscheint das Eingabefeld für die Spieler*innen - Namen. 

Die Namen der Teammitglieder können nun eingegeben bzw. korrigiert und der Skip 
bezeichnet werden. Beim Coach ist rechts beim Namen (Rolle) «Coach» anzuwählen. 

 

Durch Klicken auf das grüne OK- Häkchen  V  wird das Bearbeitungsfeld wieder 

geschlossen; abbrechen durch Klick auf das   x  - Symbol. 

Bei Meisterschaften  wird bei Membercard/Zusatz die Member Card-Nr. und das 
Geburtsdatum eingegeben, damit die Spielberechtigung überprüft werden kann. 

Aus Datenschutzgründen muss jedoch darauf geachtet werden, dass Membercard und 
Geburtsdatum nicht auf der Internetrangliste erscheinen. 

Standardmässig ist bei Meisterschaftsspielen (Rinkmaster-Dateien von Swiss Curling) die 
Ausgabe (Internet, Drucker) von Geburtsdatum und Membercard deaktiviert: 

Unter «Turnier-Einstellungen» æ «Druckvorgaben» hat es bei «Membercard ausgeben» 
kein Häkchen: 

 

Änderung der Team -Namen:  

Muss der Team-Name geändert werden, so ist das nur möglich wenn keine Spiele im 
Gange sind. 

Der (Spiel-) Status muss also auf «Noch nicht aktuell» oder «Nicht mehr aktuell» sein.   
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Beim Ausdrucken bzw. senden aufs Internet kann das teilweise nochmals kontrolliert 
werden: 
Bei «Membercard anzeigen» das Feld leer lassen und kein Häkchen machen: Ä nicht X  

 

 
Sind die Spieler*innen Namen aller Mannschaften eingegeben, müssen diese noch auf 
die Homepage gesendet werden. Dies geschieht durch Klicken auf 

  Teilnehmerliste im Internet veröffentlichen   (roter Pfeil  ¡). 

Anmerkung: Wenn eine Rangliste auf das Internet gesendet wird, wird auch die 
Teilnehmerliste aktualisiert. Ebenfalls bei der Turnier -Initialisierung . 

 

Mit   Teilnehmerliste drucken   (blauer Pfeil  ¢) kann eine Teilnehmerliste ausgedruckt 

werden; z.B. für den Aushang als Presseinformation. 

Mittels Klicken auf   Quittungen drucken   (grüner Pfeil £) können die Nenngeld-

Quittungen für die Teams ausgedruckt werden. 

Durch Klick auf das Kreuz oben rechts wird das Fenster wieder geschlossen:  

oder   x     
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4. Zeitnehmerformulare ausdrucken ( wenn LSD ist das auch Scorekarte ) 

An SCA-Meisterschaften wird für die Zeitnehmer (Elite, A-Junior*innen) sowie für das 
Eintragen der LSD-Resultate ein Zeitnehmerformular ausgedruckt. 

Wenn an Meisterschaften ohne Zeitnehmer LSDs  gespielt werden, so kann der obere Teil 
des Zeitnehmerformulars als Scorekarte  benützt werden. Tipp: in der Mitte falten. 

Auf den Menüpunkt  Resultate   klicken (nicht «Paarungen»): 

 

Runde und evtl. Gruppe eingeben und dann auf   Rangliste drucken  klicken: 

 

Ausgabegruppe «Spezialformate » wählen, Ausgabeformat 
«SCA-Zeitnehmerformular », dann auf das Druckersymbol klicken und den 
entsprechenden Drucker auswählen und wieder auf das Druckersymbol klicken: 

 

Dabei können die Teamfarben entsprechend den Steinfarben angepasst werden 
(Hexadezimal-Code, als Dezimal-Zahlen von 0-9 und Buchstaben A-F): 

Steinfarbe neutral  (weiss) gelb  rot  grün  blau  schwarz  

Farb-Code #FFFFFF #FFFF00 #FF0000 #00B050 #0000FF #000000 

Durch Doppelklick auf das entsprechende Farbfeld (Standard: #FF0000 und #FFFF00) 
kann jede beliebige Farbe ausgewählt werden. 

Falls kein Farbdrucker zur Verfügung steht können die Teamnamen auf dem 
Zeitnehmerformular auch mit einem der Steinfarbe entsprechenden  Leuchtstift  markiert 
werden (beim Drucken «Farbe» #FFFFFF für beide Teams wählen). 
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Anmerkung:   Wird das Zeitnehmerformular (Scorekarte) aus dem Menüpunkt 
«Paarungen» heraus gedruckt, so wird das Dokument für die vorhergehende  Runde 
ausgedruckt. Also immer über den Menüpunkt «Resultate » ausdrucken ! 

Zeitnehmerformular  (Muster): 

Was ausfüllen  ? Wer füllt aus ?  

Spielzeitende (Uhrzeit) å Spielleiter oder Zeitnehmer wenn solche im Einsatz. 

LSD-Resultate P und Q Spielleiter oder Umpires wenn solche im Einsatz sind. 

Hammer  Spielleiter oder Umpires wenn solche im Einsatz sind. 

Score, Total Teams oder Zeitnehmer wenn solche im Einsatz sind. 

Unterschriften beim Scoretotal Skips; oder ein anderer Spieler der Mannschaft. 

Zeitnehmer-Rapport (Restzeit, 
Time-Outs, Power Play, etc.) 

Zeitnehmer. 

Leer lassen wenn keine Zeitnehmer im Einsatz sind. 

Der Spielleiter kann aber in der Spalte «TO» die 
Time-Outs eintragen. 

Mixed Doubles: PP = Steine in Power Play Position. 

Nicht vergessen:  Uhrzeit des Sp ielendes  oben auf Scorekarte eintragen bei z.B. 
Spieldauer:  19:00 -      21:33     . 

 

Bei SCA-Meisterschaften mit LSD , aber ohne  Zeitnehmer , muss der obere  Teil  
(LSD, Score) als Scorekarte  benützt werden um diese für LSD-Resultat und Spielresultat 
von den Skips (oder eines anderen Spielers) unterschreiben zu lassen. 

Tipp:  Blatt in der Mitte falten und die obere Hälfte als Scorekarte benutzen. 
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5. Paarungen erstellen  

Anmerkung: Bei den meisten Meisterschaftsturnieren sind die Paarungen schon 
vorgegeben und dieses Kapitel kann übersprungen werden. Für Viertel-, Halb- und Finals 
müssen die Paarungen jedoch noch gemacht werden 
Beim z.B. Triple Knockout System müssen in den späteren Runden die Teams eventuell 
manuell gepaart werden. 

Auch bei den Open-Air und Cherry Rockers Meisterschaften (Spielsystem Schenkel) 
müssen die weiteren Paarungen nach der ersten Runde gepaart werden (automatisch 
nach Rangliste, siehe  Kapitel  5.b ).  

a) Manuell  

Im Hauptmenü auf  Paarungen   klicken: 

 

Gewünschte Runde und Gruppe eingeben und auf   Paarungen hinzufügen   klicken: 

 

Rink-Nr. eingeben (aufklappen) , links und rechts die gewünschten Mannschaften 

auswählen und auf das grüne OK-Häkchen  V  klicken: 

 

Dies wird nun bei allen gewünschten Paarungen so eingegeben. 
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b) Automatisch nach Rangliste paaren 

Falls nach Rangliste gepaart werden sollte (dies ist vor allem bei Breitensportturnieren 
der Fall), so können die Paarungen von Rinkmaster automatisch erstellt werden: 

Gewünschte Runde und Gruppe eingeben und auf   Paarungen vorschlagen   klicken. 

Rinkmaster teilt die Rinks automatisch zu (die in der Runde zur Verfügung stehenden 
Rinks müssen beim Erstellen des Spielplans definiert werden). 

 

Durch Klicken auf das Kreuz  oben rechts wird das Fenster «Mit Paarungen arbeiten» 
wieder geschlossen: 

 

 

Wenn eine Paarung gelöscht werden sollte, klickt man auf die Paarung auf der rechten 

Seite (kein Doppelklick)  und dann auf   Paarung löschen  . 

 

Erscheint das Feld   Paarung vorschlagen   grau muss zuerst im Menü 

«Turnier-Einstellungen» unter «Wertung» æ der «Paarungsvorschlag» auf «Automatisch» 

gestellt werden.  
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6. Drucken der Scorekarten  

Standardmässig wird auf den in Windows definierten Standard-Drucker ausgedruckt. 
(ändern der Seitenränder siehe «Layout» im Anhang). 

Im Hauptmenü auf   Paarungen   klicken: 

Gewünschte Runde und Gruppe eingeben und auf   Scorekarten drucken   klicken. 

 

Es erscheint die Druckvorschau und dann oben links auf den Menüpunkt «Drucken » 
klicken. 

Beim neuen Fenster kann der Drucker ausgewählt werden. 
Falls bei einem Farbdrucker nur schwarz/weiss gedruckt werden möchte 
das Feld  Ä  Schwarz/Weiss anklicken ( X ±): 

Zum Drucken auf das Druckersymbol 
oben rechts klicken. 

 

 

Durch Klicken auf das Kreuz ganz oben rechts wird das Fenster «Mit Paarungen 
arbeiten» wieder geschlossen. 
 

Bei SCA-Meisterschaften mit LSD  aber ohne Zeitnehmer  muss der obere Teil des  
Zeitnehmerformulars  (siehe Kap. 4 ; für LSD und Score) als Scorekarte  benützt werden 
um eine Unterschrift für LSD-Resultat und Spielresultat von den Skips zu haben. 

Das muss aber über den Menüpunkt   Resultate   geschehen.  
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7. Eingabe der LSD -Messungen  

Im Hauptmenü auf   Paarungen   oder   Resultate   klicken. 

Gewünschte Runde und Gruppe auswählen.  Für die Eingabe der LSD-Resultate auf der 
rechten Seite auf die gewünschte Paarung doppelklicken . Es erscheint nun das 
Resultate-Eingabefeld (siehe auch folgende zweiten Seiten). 

 

Auf das entsprechende LSD Feld klicken. Nun erscheint das LSD-Eingabefeld . 

Den/die Spieler*in auswählen und bei «LSD» den LSD-Wert in cm  eintragen. 
Ersatzspieler *innen  müssen einem/einer Stammspieler *in  zugeordnet werden (kann 
später wieder geändert werden). 
Wird diese Zuordnung nachträglich geändert so muss die Rinkmaster-Datei gespeichert, 
geschlossen und wieder geöffnet werden damit die Zuordnung korrekt ausgegeben wird. 

Lassen sich bei der LSD-Eingabe 
in Rinkmaster keine 
Nachkommastellen eingeben so 
liegt das daran, dass im Windows 
System «Deutschland» statt 
«Schweiz» als Land eingegeben 
worden ist. In Deutschland ist das 
Dezimaltrennzeichen das Komma, 
in der Schweiz der Punkt  
(Einstellung ändern: Kapitel  21 ). 
Ab Rinkmaster 14.4.12 ist das 
nicht mehr notwendig.  

Der max. LSD ist 185.4 cm  wenn im Kapitel 2 des «Reglement für Meisterschaften und 
Qualifikationen» (Nachwuchs, Breitensport) steht: Steinzuteilung / Last Stone Draw (LSD) 
1): Steine, welche das Dolly vollständig bedecken, gelten als NULL. 

Wenn die effektiv e Distanz vom Dolly  (Tee, Zentrum des Hauses) bis zum Zentrum  
des Steins  als LSD-Resultat zur Anwendung kommt (bei SCA-Meisterschaften z.Z nur 
wenn Umpires im Einsatz sind), dann wird die Distanz vom Dolly bis zum Rand des Steins 
gemessen, jedoch wird der offizielle WCF-Steinradius von 14.2  cm dazu gezählt . Dies 
geschieht mit der App «Curl Distanceò. Der max. LSD  ist dann 185.4 + 14.2 = 199.6 cm .  

Steine, die das Tee bedecken, werden von 2 Messpunkten aus bis zum Rand des Steins 
gemessen, die mit dem Loch im Zentrum des Hauses einen 90° Winkel bilden und 61 cm 
(2 Fuss) vom Zentrum entfernt sind.  

LSD-Berechnung ebenfalls mit der Curl Distance App. 

Achtung:  Bei LSD max. = 199.6 cm muss 
sichergestellt werden, dass der Eismeister  
die notwendigen 2 zusätzlichen Messlöcher    ̧
im Winkel von 90° am Home-End gebohrt hat .  
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8. Eingabe der Resultate : manuell  

Im Hauptmenü auf   Paarungen   klicken. 

 

 

Gewünschte Runde und Gruppe auswählen: 

 

Für die Eingabe der Resultate auf die gewünschte Paarung doppel klicken: 

 

Anmerkung:  Durch Klicken auf das Feld oben rechts (  >>>Resultate  ) kann zwischen 

den Programmpunkten   Paarungen   und   Resultate   hin und her gewechselt werden. 

  



Seite 16 / 43 

Bedienungsanleitung für Rinkmaster Version 14.6.14 Turnierablauf  /  Stand: 21.05.2026 

Es erscheint nun das Eingabefeld: 

a) Direkte Eingabe des Schlussresultats  

Diese Methode wird meistens bei Breitensportturnieren angewendet.   

Direkt das Schlussresultat (Punkte, Ends und Steine) bei den beiden Teams eingeben 

(rote Pfeile  ¡); Zusatzends im Feld ZE (Feld erscheint nur hell wenn so programmiert).  

Den Status auf   Nicht mehr aktuell   stellen (rosa  Pfeil  ¤) und auf «Resultate 

speichern und im Internet veröffentlichen »  klicken (brauner  Pfeil ¦). 

 Bonus  : Hier können Bonuspunkte (z.B. vom Jassen) eingegeben werden (ab 14.5.0). 

Nun werden bei allen anderen Spielen die Resultate auch noch eingegeben. 

b) End für End Eingabe:  

- Hammer  (grüner Pfeil ¢): Beim Tossgewinner klicken resp. beim Team mit der 

tieferen LSD-Summe. 

- Mittels Klick auf einen Curlingstein (blauer Pfeil  £) kann die Steinfarbe angepasst 

werden (oben dunkel, unten hell oder umgekehrt) 

- Status auf   Spiel läuft   stellen (rosa Pfeil  ¤). 

- Auf  «Resultate speichern und im Internet veröffentlichen »  klicken 

(im Bild oben æ brauner  Pfeil ¦): 
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- Resultat (Anzahl Steine) nun End für End im entsprechenden Feld eingeben 

(oranger  Pfeil ¥ , Auswahl für Steine 0 bis 8 und X) und jeweils nach jeder Eingabe 

auf «Resultate speichern und im Internet veröffentlichen »  klicken 

(brauner  Pfeil  ¦):   

- Durch Klicken auf das grüne OK-Häkchen  V   wird das Eingabefeld verlassen. 

Bei Klicken auf  «Resultate speichern und im Internet veröffentlichen»  geschieht dies 
automatisch. 

- Bei vorzeitigem Spielabbruch bei beiden Teams die nicht gespielten Ends mit X 
bezeichnen. 

- Wenn das Spiel beendet ist, die Scorekarten aber noch nicht unterschrieben sind: 
Status auf   Beendet, inoffiziell  stellen und auf            klicken. 

- Wenn die Scorekarten unterschrieben sind und das Resultat nochmals geprüft worden 
ist: Status auf   Beendet, offiziell  stellen und auf             klicken. 

Ab diesem Status wird das Resultat in der Rangliste berücksichtigt. 

- Sind alle Spiele der Runde beendet, den Status auf   Nicht mehr aktuell  
stellen und auf             klicken; dies muss bei jedem Spiel der Runde einzeln gemacht 
werden. 

Bei der Publikation (Internet, drucken) wird aber nachgefragt ob die Spiele auf 
den Status «Nicht mehr aktuell» gesetzt werden sollen.  

Hier erfolgt auch d ie Eingabe der LSD -Werte . 
siehe Kapitel 7 :  LSD 1 und LSD 2. 

Wichtig:  

Nach jeder Eingabe (Toss, Steine pro End, Änderung des Status) auf  

klicken (brauner  Pfeil ¦), damit das Resultat bzw. die Änderung auf die Homepage 

gesendet wird.  

Der Computer muss zu diesem Zweck mit dem Internet verbunden sein.  

Empfehlung:  

Ab und zu im Internet auf der Homepage (bei Meisterschaften von Swiss Curling 

www.curling.ch) kontrollieren, ob Resultate, Status, Ranglisten und Namen der 

Teammitglieder korrekt übermittelt worden sind. 
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9. Elektronische Anzeigetafeln  (von Maple Leaf  Stadiums  AG) 

Die Eingabe des LSD erfolgt manuell gemäss  Kapitel 7 . 

Anmerkung:  Sollen mehrere  Turniere gleichzeitig  (z.B. Frauen und Männer an einer 
SM) mit den elektronischen Anzeigetafeln gemanaged werden, so muss das vorgängig 
angepasst werden: Menü  «Einstellungen» æ «Mehrere Turniere» anklicken 
(siehe Kapitel  19 , Anhang 3). 

Dies bleibt dann auf dem entsprechenden Computer so bis es geändert wird (wird nicht 
in der Rinkmaster -Datei gespeichert ). 

Im Mehrturnier -Modus  kann Rinkmaster mehrmals gestartet  und die jeweiligen 
Turnierdateien geöffnet werden. 

Für den Mehrturnier-Modus muss der PC mindestens Windows 7 installiert und 
min destens  4 GB RAM -Speicher haben, sonst kann es Windows Abstürze geben. 
 

a) Anzeigetafeln ( Scoreboards ) vorbereiten  

Im Hauptmenü auf   Paarungen   klicken: 

Gewünschte Gruppe und Runde auswählen. Bei zwei 

Gruppen mit gleicher Spielzeit nur Runde eingeben. 

Dann auf   Tafeln   klicken. 

Es erscheint das Tafelsteuerungsfeld. 

Nun können die Teamnamen auf die Scoreboards gesendet werden : 

1. Auf   Alle Tafeln löschen   klicken (um sicher zu sein). 

2. Wenn mehrere Spielzeiten in einer Runde; z.B. wenn nach Gesamtrangliste gespielt wird: 
entsprechende Spielplan-Nr. bzw. Spielzeit auswählen (roter Pfeil  ā ). 

3. Auf   Neue Runde/Gruppe bereitmachen   klicken. 

Allenfalls mit zweiter Gruppe mit gleicher Spielzeit wiederholen: ¢ æ £. 

4. Darunter auf den grossen grünen Pfeil  è klicken um die Teamnamen in den unteren 

Bereich zu kopieren. 

5. Auf   Namen senden   klicken. Die Teamnamen erscheinen auf den Anzeigetafeln. 
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b) Resultate einlesen während dem Spiel (automatisch oder manuell)  

Automatisch:  

6. Im Steuerungsfeld der elektronischen Anzeigen auf  ¦   Automatischer Modus  

klicken. Die Resultatübertragung auf die Homepage erfolgt nun automatisch. 

 

Manuell:  

7. Im Steuerungsfeld der elektronischen Anzeigen auf  §   Resultate einlesen   

klicken (automatischer Modus muss deaktiviert sein). 

Falls die Internet-Aktualisierung auf der Homepage nicht korrekt ist, 

im Menü   Paarungen   bei den Spielen auf die Teamnamen doppel klicken  und den 

Status richtig setzen (z.B.  Spiel läuft  oder  Nicht mehr aktuell ) und auf «Resultate 

speichern und im Internet veröffentlichen»  klicken (siehe Kapitel  8 a und b ): 

Bei Spielende:  

Automatischer Modus : Abwarten bis die Automatik alle Spiele auf den Status «Reset» 
gesetzt hat (roter Pfeil). Oder: 

Auf  ¦   Automatischer Modus   klicken, um die Automatik auszuschalten. 

Auf  §   Resultate einlesen   klicken; wenn nötig mehrmals und zwar so lange, bis alle 

Felder in der Kolonne «Status» auf «Fin» stehen (geht schneller als bei Automatik). 

8. Auf   ̈  Resultate speichern   klicken. Die Resultate werden nun in Rinkmaster 

übernommen.  Mit   Ende   zurück zum Menüpunkt  «Paarungen». 
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c) Für fortgeschrittene Benutzer:  
Neue Teamnamen  bei einem Rink auf  Anzeigetafel  senden  wenn  noch  Spiele  
auf den anderen Rinks  im  Gange sind  

6. Im Steuerungsfeld der elektronischen Anzeigen auf  ¦   Automatischer Modus  

klicken damit der automatische Modus ausgeschaltet ist. 

 

7. Im Steuerungsfeld der elektronischen Anzeigen auf  §   Resultate einlesen   

klicken; wenn nötig mehrmals und zwar so lange, bis beim entsprechenden Rink in der 
Kolonne «Status » æ «Fin» steht ć. 

8. Auf   ̈  Resultate speichern   klicken. Die Resultate werden nun in Rinkmaster 

übernommen. 

9. Beim entsprechenden Rink im Feld «Status » auf das Feld klicken ć bis «Reset» 

erscheint. 

Mit   Ende   zurück zum Menüpunkt  «Paarungen». 

Wenn in der gleichen Runde  auf einem Rink Teamnamen für die nächste  Gruppe  
(nächste Spielzeit) auf die Anzeigetafel gesendet werden soll, so kann dies direkt 
ausgewählt werden (blauer  Pfeil  å im oberen Bild). 

10. Für die nächste Runde: 
Die nächste Runde und allenfalls Gruppe eingeben å: 

 

Dann auf   Tafeln   ć klicken. 
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Jetzt auf   Neue Runde/Gruppe bereitmachen   å klicken. 

 

In der oberen Tabelle erscheinen die neuen Paarungen. 

Jetzt beim entsprechenden Rink  å auf den kleineren  grünen Pfeil  è klicken. 

Die beiden Teamnamen wandern nun in die untere Tabelle. 

Auf   Namen senden   å klicken. Die linke Anzeigetafel auf dem entsprechenden Rink 
wird gelöscht und es erscheinen die beiden neuen Teamnamen auf der Anzeigetafel. 

Das Score auf der rechten Anzeigetafel muss  manuell an der Anzeigetafel  beim 
entsprechenden Rink  zurückgesetzt  werden .  

Tipp:  Vor der ganzen «Manipulation» die (Zwischen -) Resultate der Spiele auf 
einem Blatt Papier notieren falls etwas schief läuft und das Score weg ist.  

 

11. Solange noch Spiele der vorherigen Runde laufen, darf der Modus nicht  mehr 

auf   Automatischer  Modus   gestellt werden. 

 

12. Diese Resultate werden manuell im entsprechenden Fenster eingegeben: 

Im Hauptmenü   Paarungen   die soeben beendete Runde (und evtl. Gruppe) eingeben 

und auf die gewünschte Paarung doppel klicken ć: 
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Es erscheint nun das Eingabefeld und die Steine des(r) letzten Ends können eingegeben 
werden ć: 

 

Schliesslich den Status auf   Nicht mehr aktuell   ą stellen und auf die Weltkugel klicken. 

 

 

 

 

13. Wenn nun alle Spiele der Runde beendet sind (Status auf «Nicht mehr aktuell» gestellt), 
kann die neue Rangliste aufs Internet gesendet und ausgedruckt werden. 

14. Zum Schluss im Hauptmenü   Paarungen   die neue Runde  (und evtl. Gruppe) eingeben 
und auf   Tafeln   klicken. 
Beendete Spiele: beim entsprechenden Rink  im Feld «Status » auf das Feld klicken bis 
«Reset» erscheint (siehe Seite 23 Kap. 9c Punkt 9). 
Das Score auf de n rechten Anzeigetafeln muss manuell an den Anzeigetafeln bei 
den entsprechenden Rinks zurückgesetzt werden . 

Schliesslich die restlichen Partien bei den entsprechenden Rinks  mit dem kleinen, 
grünen Pfeil von der oberen in die untere Tabelle verschieben, 

auf   Namen senden   klicken und den automatischen Modus einschalten. 
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10. Losen  

Sind zwei (oder mehrere) Mannschaften in der Zwischenrangliste  gleich rangiert  
(Meldung «Mannschaften haben identische Resultate»), so kann durch einen 
Losentscheid klassiert werden  (z.B. bei Breitensportturnieren Spielsystem Schenkel): 
Ziehen von zusammengefalteten Zetteln mit Zahlen darauf, ziehen von ungleichlangen 
Bleistiften, etc. 

Treffen die 2 Teams  in der nächsten Runde sowieso aufeinander  so ist das Losen nicht 
notwendig (z.B. gemeinsam auf Rang 3). 

Doppel klicken auf «Losgewinner» links in der Rangliste: 

 

Dann erscheint das Mannschaftsblatt, wo man bei «Los» die Zahl 1  eingibt (bei drei 
Teams 2 [am besten klassiert] und 1). 

Auf das grüne OK-Häkchen  V  klicken. 

Dieses Team wird nun besser klassiert und die nächste Runde kann automatisch gepaart 
werden. 

 

 

Anmerkung: 

Bei einer Schlussrangliste ist das nicht notwendig; da sind dann die Teams im gleichen 
Rang klassiert.  
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11. Spielverzicht  / Forfait  

a) Spielverzicht  

Sofern das entsprechende Reglement es zulässt (bei Breitensport SCA-Meisterschaften 
möglich) können sich die beteiligten Teams auf einen Spielverzicht einigen wenn das 
Resultat keinen Einfluss mehr auf die Rangliste hat. 

Vorgehen: 

Im Menü   Paarungen   oder   Resultate   auf die entsprechende Paarung (Teamnamen) 

doppel klicken: 

 

Dann bei  «Spielverzicht»  das Häkchen setzen  (damit das Spiel nicht gezählt wird) und 
den Text  «Spielverzicht »  eingeben.  

Der Status muss auf   Nicht mehr aktuell   gesetzt werden.  

Durch Klick auf «Resultate speichern und im Internet veröffentlichen » speichern, 
publizieren und beenden: 

 

 

Im Ausdruck «Rangliste/Resultate» gibt das dann folgende Darstellung: 

Runde 5  

Bern / Studer Christoph Solothurn-Wengi 1 / Gnägi Jürg Spielverzicht 



Seite 25 / 43 

Bedienungsanleitung für Rinkmaster Version 14.6.14 Turnierablauf  /  Stand: 21.05.2026 

b) Forfait : Vorgehen: 

Im Menü   Paarungen   oder   Resultate   auf die entsprechende Paarung (Teamnamen) 

doppel klicken (siehe vorherige Seite). 

Bei einem Forfait wird das Resultat direkt eingegeben. Da Rinkmaster nach Punkten 
rangiert müssen beim 'Forfaitgewinner' zumindest die Punkte  eingegeben werden.  

In der Regel erhält bei Breitensport-Turnieren der Forfait 'Gewinner' (gemäss dem 
ehemaligen SCA Reglement für schweizerische Verbandsspiele vom Oktober 2014, 
Kapitel 23.12, Seite 9): 

Total Anzahl Ends Punkte Ends Steine 

6 2 3 4 

8 2 4 6 

10 2 5 8 

Für den 'Verlierer':  0 / 0 / 0 . Erhält der Gewinner aufgrund des Spielreglements 3 Punkte, 
so erhält natürlich auch der 'Forfaitgewinner' 3 Punkte. 

Bei den aktuellen SCA-Meisterschaften  (2024/25) gilt folgendes bei Forfait gemäss 
Reglement für Meisterschaften und Qualifikationen (Forfaitverlierer 0-0-0): 

 Total Anzahl Ends Punkte Ends Steine 

Elite, Junior*innen A, B, C  8 oder 10  2   

Breitensport  6 3 3 4 

Breitensport  8 3 4 6 

Nachwuchsliga  U-15: 6 / U-21: 8 3   

Cherry Rockers  4 2 2 4 

Das Häkchen  bei «Spielverzicht» ć darf nicht  gesetzt werden.  

Da Rinkmaster in den Internet Resultaten keine Punkte anzeigt muss im Textfeld 

daneben das Resultat eingegeben werden, z.B. «Forfait 3-4-6 : 0-0-0». 

Der Status muss auf  Beendet, offiziell   und am Schluss der Runde auf  

 Nicht  mehr  aktuell   gesetzt werden.  

Durch Klick auf «Resultate speichern und im Internet veröffentlichen »  speichern, 
publizieren und beenden:  

 

 
 

Wurde der Hammer schon gesetzt, so 

muss dieser zuerst entfernt werden  

(auf Hammer klicken). 

 

Bei SCA-Meisterschaften rechts im 
Textfeld zum Beispiel ±: 

«Forfait 2 : 0» oder 
«Forfait 3-4-6 : 0-0-0». 
 
Im Ausdruck «Rangliste/Resultate» 
gibt das dann folgende Darstellung 
(der Text im Textfeld wird angezeigt): 

Runde 1  
Bern 1 / Meier Bern 2 / Huber Forfait 3-4-6 : 0-0-0 
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12. Nach jeder Runde: 

Drucken von Rangliste  und auf Internet , DSC-Rangliste  auf Internet   

Bei Breitensportturnieren kann auch zuerst die nächste Runde gepaart und dann 
ausgedruckt und allenfalls auf der Club-Homepage publiziert werden. (Vorgehen siehe 
Kapitel 14 ). 

Im Menü  Resultate  Runde und Gruppe eingeben, und dann auf   Rangliste drucken   

klicken. Wenn man sich schon in der Resultateingabe befindet, kann direkt auf 

 Rangliste drucken   geklickt werden: 

 
 
Dann bei der Ausgabegruppe æ «Basislisten» auswählen und bei 
Ausgabeformat æ z.B. «Rangliste - Resultate ï Paarungen» auswählen. 
In der unteren Hälfte der Eingabemaske können noch weitere Angaben ausgewählt 
werden. Zuletzt auf das Druckersymbol oben rechts klicken. 

 

Dann den Drucker auswählen und auf das Druckersymbol oben rechts klicken. 
Wenn ein pdf-Drucken installiert ist kann die Rangliste auch als pdf-Datei gespeichert 
werden. 
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Falls die Rangliste auf das Internet  gesendet werden soll (immer bei 
Meisterschaftsspielen von Swiss Curling): 

Bei der Ausgabegruppe æ «Internet-Exporte» auswählen und bei 
Ausgabeformat æ «Internet-Rangliste» auswählen. 
Bei «Ranglistentitel» kann der Text noch geändert werden. Dann auf «FTP-Transfer» 

klicken. 
 
Die DSC-Rangliste  wird auf das Internet  gesendet, indem bei der 
Ausgabegruppe «Internet-Exporte» und bei Ausgabeformat «DSC-Rangliste» ausgewählt 
wird: 

 

Durch Klicken auf das Kreuz oben rechts können die Eingabefenster wieder geschlossen 
werden:   
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13. DSC-Übersicht / LSD -Statistik  / LSD-Spielerstatistik  ausdrucken  

Für den Aushang muss eine DSC-Übersicht  mit den bisherigen LSD-Resultaten 
ausgedruckt werden; speziell für die Teams eine LSD-Statistik und eine 
LSD-Spielerstatistik. 

LSD-Statistik : Übersicht aller gespielten LSDs. Kontrolle ob alle Spieler*innen die nötige 
Anzahl LSDs gespielt haben. Die LSDs von einem/einer Ersatzspieler*in müssen 
einem/einer Stammspieler*in zugeordnet werden. Wurde die Zuordnung nachträglich 
geändert  so muss die Rinkmaster-Datei gespeichert, geschlossen und wieder geöffnet 
werden damit die Zuordnung korrekt ausgegeben wird. 

Die LSD-Statistik sollte nach jeder Runde ausgedruckt und aufgehängt werden 
(zusammen mit der  DSC-Übersicht und der  LSD-Spielerstatistik), auch wenn die 
rote  Farbe der Einträge  (= Soll noch nicht erfüllt) erst am Schluss der Round Robin 
korrekt i st  (beim Mixed Doubles sind die roten Einträge nicht relevant). 

LSD-Spielerstatistik : Übersicht aller gespielten LSDs; hier werden auch die 
Ersatzspieler*innen einzeln aufgeführt. Diese Statistik dient den Coachs zur Kontrolle  
während den Meisterschaftsspielen im Vergleich zu ihren eigenen Aufzeichnungen. 

Im Menü  Resultate  Runde und Gruppe auswählen und dann auf   Rangliste drucken   

klicken. Wenn man sich schon in der Resultateingabe befindet, kann direkt auf 

 Rangliste drucken  geklickt werden: 

 

Dann bei der Ausgabegruppe «LSD-Auswertungen » anwählen, bei Ausgabeformat die 
gewünschte DSC/LSD-Liste  auswählen und auf das Druckersymbol klicken: 

 

Unten im Eingabefenster kann noch ausgewählt werden wie die DSC-Rangliste sortiert 
werden soll (Rangliste oder DSC-Rangliste ). 
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14. Rangliste für aktuelle Runde und Paarungen für nächste Runde a usdrucken  / 
auf  Internet senden  

Im Menü  Paarungen  nächste Runde  und Gruppe eingeben; auf  Rangliste drucken    

klicken. In der letzten Runde muss die aktuelle Runde und Gruppe eingegeben und über 

das Menü  Resultate  gegangen werden. 

 

 

Dann die gewünschte Rangliste drucken: 

 

Für die Publikation auf das Internet entsprechend bei der Ausgabegruppe 
«Internet-Exporte» und beim Ausgabeformat æ «Internet-Rangliste» auswählen. 

Bei «Ranglistentitel» kann der Text noch geändert werden. Dann auf «FTP-Transfer» 
klicken; siehe auch  Kapitel 1 2 . 
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15. Korrektur der Rangliste durch Spielleiter -Nr; z.B. bei Finalspielen  

Hat bei Finalspielen (z.B. um Platz 1/2 oder 3/4) der Sieger weniger Punkte als der 
Verlierer, so kann die Rangliste durch Vergabe einer Spielleiter-Nummer korrigiert 
werden. Dabei ist allerdings zu beachten , dass bei allen Teams, die in der Rangliste 
vorher klassiert sind, die Spielleiter-Nr. ebenfalls angepasst werden muss. 

Rinkmaster sortiert nach: 

1. Spielleiter-Nummer: Je tiefer die SNr., desto weiter vorne rangiert 
(Ausgangs SNr. aller Teams: 400). 

2. Punkten 
3. Weiteren Kriterien gemäss Eingabe im Menü «Turnier-Einstellungen» (        -Symbol) 
æ «Wertung». 

Beispiel:  wie oben erwähnt bei Finalspielen æ 

Im Menüpunkt   Resultate    in der Rangliste links auf den Teamnamen doppelklicken .  

 

Es erscheint das Mannschaftsblatt:  Im Feld SNr: die entsprechende Spielleiter-Nr. 
eingeben und mit Klick auf das grüne Häkchen oben rechts beenden; 

z.B. für Rang 1 die SNr. 10 , Rang 2 SNr. 20 , Rang 3 SNr. 30 und Rang 4 SNr. 40 
(standardmässig gesetzte SNr. = 400). 

 
 

16. Speichern  der Eingaben  

In regelmässigen Abständen müssen die eingegebenen Resultate gespeichert werden: 

Oben im Menü auswählen:   Datei æ Speichern: 

 

Empfehlung:   

Jede Runde unter einem anderen Namen speichern (Speichern als...); 
z.B. nach der 1. Runde als  «Hotel -Turnier  2024 Rd1» . 
Falls mal ein Missgeschick passiert kann man von der letzten Runde aus weiterarbeiten. 
Wer ganz sicher gehen will speichert die Datei zwischendurch auch auf z.B. einem 
USB-Stick ab. 
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17. Anhang  1:  Layout / Drucken von Ranglisten  als pdf -Datei  

In Rinkmaster wird automatisch auf den in Windows definierten Standard-Drucker 
ausgedruckt. Beim Drucken kann jedoch der Drucker nochmals ausgewählt werden.  

Beim Ausdrucken in Rinkmaster haben sich die Seitenränder von 10 mm bewährt. 
Im Menü Turnier-Einstellungen auf    Layout   klicken und Seitenränder eingeben: 

 

Falls die Ranglisten elektronisch aufbewahrt werden möchten oder für die Club 
Homepage, kann in Windows auf ein pdf-Drucker 'gedruckt' werden sofern ein 
pdf-Drucker auf dem Computer installiert ist (z.B. mit dem Programm PDF24 Creator: 
www.pdf24.org): 

18. Anhang 2:  Drucken von Scorekarten  im Format A5  (Breitensportturniere) 

Rinkmaster 14 druckt vier Scorekarten auf ein A4 Blatt ( = Format A6 pro Scorekarte ). 
Falls man die Scorekarten z.B. für die 1. Runde im Format A5 ausgedruckt haben möchte 
(bessere Lesbarkeit, bei Breitensport-Turnieren mehr Platz um Spielernamen nach der 
1. Runde einzutragen) und auf dem Computer ein pdf-Drucker installiert ist (z.B. PDF24 
Creator), so kann man die Scorekarten auf den pdf -Drucker ausdrucken . 

Falls nicht schon ein pdf-Drucker als Standarddrucker definiert worden ist, kann beim 
Ausdrucken der Scorekarten bei der Druckeranfrage der pdf-Drucker ausgewählt werden. 
Durch Klicken auf das Druckersymbol erfolgt dann der Ausdruck. 

Bei jedem Ausdrucken der Scorekarten in Rinkmaster wird dann nach einem Dateinamen 
gefragt.  

Scorekarten kann man z.B. für Runde 1, Gruppe A unter dem Namen  SK-Rd1-GrA  
speichern.  
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Zum Ausdrucken  wird das Programm Adobe Reader benutzt (doppelklicken  auf die 
.pdf-Datei im Windows Explorer startet das Programm).  

In Adobe  Reader auf :  Datei æ Drucken    klicken , dann auswählen:  

Den richtigen Drucker  auswählen (grüner Pfeil). 
Seite anpassen und Optionen : Poster  
Teilskalierung : bei Seitenrändern von 10 mm ist 135 % OK. 
 Auf der rechten Bildhälfte wird die Seitentrennlinie  eingeblendet (gestrichelte Linie ). 
Ausrichtung : Hochformat  

Auf   Drucken    klicken. Das ergibt dann pro A4-Blatt 2 Scorekarten im Format A5. 
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19. Anhang 3:  Mehrere Turniere gleichzeitig bedienen  (elektronische Anzeigetafeln) 

Sollen mehrere  Turniere gleichzeitig  (z.B. Frauen und Männer an einer SM) mit den 
elektronischen Anzeigetafeln bedient werden, so muss das vorgängig in den 
Einstellungen angepasst werden. 

Beim Menü «Einstellungen» das Feld «Mehrere Turniere» anklicken. 
Dies geht so ab Rinkmaster Version 14.2.16. 

 

Dies bleibt dann auf dem entsprechenden Computer so bis es geändert wird (wird nicht 
in der Rinkmaster -Datei gespeichert ). 

Der PC muss mindestens Windows 7 installiert und min. 4 GB RAM-Speicher  
haben,  sonst könnte es Windows Abstürze geben.  

Im Mehrturnier -Modus kann nun Rinkmaster mehrmals gestartet und die jeweiligen 
Turnierdateien geöffnet werden  (oder Doppelklick auf die Rinkmaster -Dateien) . 
 

 
Wichtig ist danach, dass die beiden (oder mehrere) Turniere nicht die gleiche 
Turnier -ID haben:  
Turnier-Einstellungen [       -Symbol] æ System æ unten links: Turnier-ID. 

Nötigenfalls auf das Blümchen        rechts davon klicken Ĉ (Erzeuge eine neue 
Turnier-ID) und mit V bestätigen: 

 

 
  



Seite 34 / 43 

Bedienungsanleitung für Rinkmaster Version 14.6.14 Turnierablauf  /  Stand: 21.05.2026 

Fehlersuche / Troubleshooting  (Fälle aus der Praxis)  

20. Anhang 4:  Menü  (Aktuelle Spiele, Rangliste) erscheint nicht im Internet  

 

a) Wurde  die Turnier -Initialisierung durchgeführt ?  

Um den Spielplan  auf die Homepage  zu übertragen wird vor Turnierbeginn im 

Menüpunkt   Paarungen  die 1. Runde via  Rangliste Drucken  und «Ausgabegruppe» 

 Internet -Exporte  ausgewählt. 

Bei «Ausgabeformat» zuerst  Internet -Rangliste  anwählen, dann bei «Ranglistentitel» 
den gewünschten Text eingeben, z.B. óSpielplan ô , und auf Turnier -Initialisierung  
klicken. 

Am Schluss auf   FTP-Transfer  klicken .  

Damit werden auf der Homepage die Menüleiste oben (mit «Aktuelle Spiele» , 
«Rangliste» , «Mannschaften») gesetzt und die Spiele angezeigt. 

Manchmal muss die Turnier -Initialisierung  wiederholt werden bis alle Menüpunkte im 
Internet korrekt erscheinen. 
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b) Ist das Häkchen bei «Navigationsleiste anzeigen » vorhanden ?  

In den Turnier -Einstellungen  beim Reiter «FTP» muss das Häkchen  bei 
«Navigationsleiste anzeigen » gesetzt sein. 
 

 

Mit Klick auf das grüne OK-Häkchen  V  speichern. 

Wenn das Häkchen schon vorhanden ist und die Menüleiste immer noch nicht erscheint, 
so hilft es manchmal wenn man die Rinkmaster-Datei speichert, Rinkmaster beendet und 
neu startet. 

 

c) Weitere Möglichkeit um «Aktuelle Spiele » im Internet -Menü anzuzeigen  

Im Menüpunkt  Paarungen   oder  Resultate   rechts bei den Paarungen der 1. Runde auf 

einen Teamnamen doppelklicken und dann auf die Weltkugel klicken 

 Resultate speichern und im Internet veröffentlichen  . Kontrollieren dass beim Status 

«Noch nicht aktuell» steht sofern die Spiele noch nicht begonnen haben. 
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21. Anhang 5:  Rinkmaster zeigt beim LSD keine Nachkommastellen an  

Wichtig:  Ab Rinkmaster Version 14.4.12 entfällt die Anpassung der Region, 
 da Rinkmaster das Dezimaltrennzeichen aus Windows übernimmt . 

Lassen sich bei der LSD-Eingabe in Rinkmaster keine Nachkommastellen eingeben 
(bzw. sind die Nachkommastellen beim Schliessen des Eingabefensters wieder weg) so 
liegt das daran, dass im Windows System «Deutschland » statt «Schweiz » als Land 
definiert ist; das gleiche Problem tritt auf (ab Windows 10), wenn «Französisch 
(Schweiz)» als Region definiert ist. 

Sobald die Rinkmaster-Datei gespeichert, geschlossen und wieder geöffnet wird sind die 
Nachkommastellen verschwunden. 

In Deutschland (und in der Westschweiz ab Windows 10) ist das Dezimaltrennzeichen 
das Komma, in der Deutschschweiz der Punkt. Rinkmaster kennt aber nur den Punkt als 
Dezimaltrennzeichen. 
Damit aber die LSD-Werte korrekt sind muss in Windows als Region «Deutsch 
(Schweiz) » und als Dezimaltrennzeichen der Punkt definiert sein. 

ü In Windows muss der  Punkt als Dezimaltrennzeichen definiert sein : 
Region  «Deutsch  (Schweiz)»  

ü In Rinkmaster müssen die LSDs mit einem Punkt eingegeben werden.  

Das Land bzw. die Region (und somit Dezimaltrennzeichen) lässt sich wie folgt ändern: 

a) Windows 10  (Windows 7 siehe nächste Seite) 

Auf dem Desktop unten links mit der linken Maustaste auf das Fenstersymbol  und dann 
auf das Zahnrad -Symbol  klicken (Einstellungen): 

Dann «Zeit und Sprache » auswählen: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Links «Region» auswählen. 

Dann bei «Land oder Region» æ Schweiz  auswählen, 
bei «Regionales Format» æ Deutsch  (Schweiz)  auswählen und mit Klick auf das x oben 

rechts & die Einstellungen wieder verlassen: 
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b) Windows 7  [Bei Region «Français (Suisse) ist keine Änderung notwendig.] 

Auf dem Desktop unten links mit der linken Maustaste auf «Start » und dann auf 
«Systemsteuerung » klicken: 

 

 
 
Dann «Zeit, Sprache und Region» 
auswählen: 

 

 

Nachher «Region und Sprache» anklicken: 

 

Dann beim Reiter Formate unter «Format» Deutsch (Schweiz)  auswählen und mit OK 
bestätigen: 

 














