Seite 1/ 24

\ Bedienungsanleitung Rinkmaster Version 14: Turnierplanung
~ (Programmierung eines Turniers , Stand Rinkmaster Version 14.6.14)

Rinkmaster lauft nur unter dem Betriebssystem Windows !

Diese Anleitung beschreibt die Programmierung eines Curling-Turniers mit Rinkmaster.
Die Bedienung wahrend einem Turniers (Turnierablauf) ist in meiner 'Bedienungsanleitung
Rinkmaster Turnierablauf' beschrieben (Download-Link am Schluss dieser Anleitung).

Anmerkung: Rinkmaster Version 14.5.0 ist die letzte Version, die auch auf alteren Computern
mit 32-Bit-Betriebssystemen lauft (Standard heute sind 64-Bit-Betriebssysteme).
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1. Installation von Rinkmaster: Warnmeldungen
Programm Download unter www.rinkmaster.ch ® Downloads.

Falls Zip-Datei: Rechtsklick auf die Datei und dann «Alle extrahieren...» anklicken mit der
linken Maustaste. Weiter dann «Extrahieren» anklicken (linke Maustaste).

Vor der Installation einer neuen Rinkmaster Version ist es empfehlenswert die alte
Version zu deinstallieren.

Installation starten:
Ab Rinkmaster 14.6.7: Doppelklick auf Datei «Rinkmaster_14.06.xy.msi».

Bis Rinkmaster 14.5.12: Doppelklick auf Datei «Rinkmaster 14.5.x.exe».
Es kann folgende Warnmeldung erscheinen (bis Rinkmaster 14.5.12 ; Windows 10, 11):

Der Computer wurde durch
Windows geschutzt

Von Microsoft Defender SmartScreen wurde der Start einer
unbekannten App verhindert. Die Ausfuhrung dieser App stellt
u. U. ein Risiko fur den PC dar.

Weitere Informationen

Es muss auf «Weitere Informationen» geklickt werden.

Dann weiter auf «Trotzdem ausfiihren»:

Der Computer wurde durch
Windows geschutzt

Von Microsoft Defender SmartScreen wurde der Start einer
unbekannten App verhindert. Die Ausfuhrung dieser App
stellt u. U. ein Risiko fur den PC dar.

App: Rinkmaster 14.5.12.exe

Herausgeber: Unbekannter Herausgeber

e

Sollte es weitere Warn- oder Fehlermeldungen geben so empfiehlt es sich vor der
Rinkmaster Installation den Virenschutz fiir kurze Zeit zu deaktivieren.
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Es kann sein, dass das Antivirenprogramm eine Warnmeldung erstellt, z.B. Norton.
Falls bei der Installation folgende Windows Fehlermeldung erscheint:

und Norton die Meldung

C\Windows\system32\CMDLGDE.DLL 0 Verdachtige Aktion blockiert

Fehler beim Erstellen einer Datei im Ziel-Ordner:
Zugriff verweigert.

Data Protector hat eine verdachtige Aktion von
Rinkmaster 14.4.19.exe blockiert. Es ist keine

Klicken Sie auf "Wiederholen" fir einen weiteren Versuch, weitere Aktion erforderlich.
"Ignorieren”, um diese Datei zu Oberspringen (nicht empfohlen), . . . . .
ader "abbrechen”, um die Installation abzubrechen. Uberpriifen Sie Thren PC auf Sicherheits-,

Netzwerk- und andere Probleme und erfahren
Qe, wie Sie diese beheben kdnnen.

Abbrechen 1 ‘wiederholen| ‘ Ignarieren |

Details anzeigen Smart Scan ausfiihren

v norton

generiert, dann muss auf \ «Details anzeigen» geklickt werden.

Weiter muss dann auf « Datei-Insight » geklickt werden
(oder evil. auf «Trotzdem ausflhreny»):

; ] X ] — o X
Sicherheitsverlauf - Erweiterte Details [
Warnmeldungen - Ubersicht
Schweregrad  Aktivitit Datum/Uhrzeit  Status Empfohlene Aktion
Data Protector hat eine verdachtige Aktion 26.06.2024 . . = i .
@® Hoch von Rinkmaster 14.5.9.tmp blockiert. 14:20:36 Aktion blockiert Keine Aktion erforderlich
Erweiterte Details Alktionen
Status Altion blockiert
ChUsers\Peter HerzoghAppData'Local\Templis-4RDIB.trp = i
Programmpfad ‘\Rinkmaster 14.5.0.tmp Datei-Insight
Programmname Rinkmaster 14.5.9.tmp
Datum/Uhrzeit 26.06.2024 14:20:35 .
Risikomanagement ‘
Ein verddchtiger Prozess hat versucht, die . .
Aldion beobachtet Sicherheitsattribute einer von Data Protector geschiitzten Weitere Informationen
Datei zu andern. Funktionsweise von Data Protector
Ziel CMh\Program Files (x86)\Rinkmaster\Rinkmaster.csv
v norton ( Sicherheitsverlauf ) ( SchlieBen )
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Und dann auf § « Details » ® Jetzt vertrauen « und anschliessend auf \ « SchlieRen ».

A - X
Datei-Insight [
Rinkmaster 14.5.9.tmp
@ Suchen
| = Details | Quelle " Aktivitst
Entwickder Nicht verfigbar 1 Sechr w\enige Benutzer
Weniger als 5 Benutzer in der Norton Community haben diese
Version 31105200 Datei venvendet.
Identifiziert 26.06.2024 um 14:20:32 ’ Sehr neu

Diesz Datei wurde vor weniger als 1 Woche verffentlicht.
Zuletzt genutzt 26.06.2024 um 14:22:12
Unerprobt Jetzt vertrauen

Startobjekdt Mein .II Es gibt nicht gendgend Informationen Ober diese Datei, um sie
zu empfehlen.
Auf neue Bewertung iiberpriifen

v norton In Zwischenablage kopieren

Dann kann bei der vorangegangenen Windows Fehlermeldung auf | Wiederholen | geklickt
werden:

Fehler

CAWIndows\system32\CMDLGDE.DLL

Fehler beim Erstellen einer Datel im Ziel-Ordner:
Zugriff verweigert.

Klicken Sie auf "Wiederhaolen" fir einen weiteren Versuch,
“Ignorieren”, um diese Datel zu (berspringen (nicht empfohlen),
oder "Abbrechen", um die Installation abzubrechen.

Abbrechen Wiederholen Ignorieren
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2. Einstellungen: Mehrere Turniere gleichzeitig

Sollen mehrere Turniere gleichzeitig (z.B. Frauen und Manner an einer SM) mit den
elektronischen Anzeigetafeln bedient werden, so muss das vorgangig in den
Einstellungen angepasst werden. Dies bleibt dann auf dem entsprechenden Computer so
bis es geandert wird (wird nicht in der Rinkmaster-Datei gespeichert).

Der PC muss mindestens Windows 7 installiert und min. 4 GB RAM-Speicher
haben, sonst kann es Windows Abstiirze geben.

Bei «Einstellungen» das Feld «Mehrere Turniere» anklicken:

@ Rinkmaster 14.2.19 - Neues Turnier ol o= Im Mehrturnier-Modus kann
Datei [Einstellungen| ? Rinkmaster mehrmals
Lizenz gestartet und die jeweiligen
Sprache 8 Turnierdateien gedffnet
Standort werden. Wichtig: jedes Turnier
Mehrere Turniere « muss eine andere Turnier-ID
Kritische Zusatzfunktionen haben (siehe Kapitel 3.b).

3. Neues Turnier planen: Turnier-Einstellungen

Nach dem Start von Rinkmaster oben auf | Turnier-Einstellungen | klicken
(Zahnradsymbol):

@ Rinkmaster 14.2.15 - Neues Turnier ol e =]

Datei Einstellungen 2

NeiTumier-Einstellungen|I

Resultate

Oben im Feld «Turniername» den gewiinschten Turniernamen eingeben ( roter Pfeil D).
3. a) Wertung

Beim Reiter «Wertung» im Feld «Spielsystem» das gewlinschte Spielsystem auswahlen
(griiner Pfeil @); z.B. Schenkel (Punkte/Ends/Steine), Sonneborn-Berger
(Punkte/Steine/Ends), Amrein, Knockout, etc. oder Benutzerdefiniert;

Meisterschaft Elite SCA entspricht dem Spielsystem einer Round Robin.

Weitere Anpassungen kdnnen vorgenommen werden (blaue Pfeile @); z.B. bei einem
benutzerdefinierten Spielsystem. Es kann auch ausgewahlt werden ob keine, 1 oder 2
LSDs gespielt werden und wie viele LSD-Streichresultate gewtinscht werden.

Turnier-Einstellungen
Turnigrmame; Meves Turmisd _ ] ‘\ I ) g ‘
Untertitel: ] U = Q? 6
Abschitt : ] Sektion: ] Knockout-
Wertung T System T FTF T Email T Lavout T Druckvorgaben B - S . |' t
_ S eim Spielsystem
Spielsystem: ]Sdﬂenke\ 2 .
O = é; | Knockout missen
Kriterium 2: [steine S \ zuerst die gesamte
Kriterium 3: [ = h Anzahl der Splele
it - || generiert werden (siehe
Paarungsvorschlag: J.-'-\uhomaﬁsm (_3) i‘ Ka pltel 5 . e ) .
Punktevergabe-System: JSieg: 2:0 - Peels: 1:1 ¥
LSD-4Messungen: JKEin LsD LJ \
LsD-streichresultate: JKEIn Streichresultat Lj
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3. b) System

Beim Reiter «System» # kann u.a. der maximale automatisch vergebene Spielstatus
ausgewahlt werden (Max. Status).
Ab «Beendet, offiziell» wird das Resultat in der Rangliste beriicksichtigt.

Bei elektronischen Anzeigetafeln kann man diesen bei «Nicht mehr aktuell» belassen.

Wenn es perfekt sein soll: Wird «Beendet, offiziell» (siehe Bild unten ® ) als max.
vergebener Status definiert, so muss der Status am Ende der Spielrunde bei jedem Spiel
manuell auf «Nicht mehr aktuell» gesetzt werden (siehe auch Datei 'Rinkmaster Ver-14
Turnierablauf'). Wenn man die Rangliste publiziert (Internet oder drucken) wird man aber
gefragt, ob alle Spiele auf den Status «Nicht mehr aktuell» gesetzt werden sollen.

«Beendet, inoffiziell» empfiehlt sich besonders fur (Triple) Knock Out Turniere, da sonst
bei falschen Eingaben an den elektronischen Scoreboards die Teams unter Umstanden
falsch gepaart werden; auch wenn das nachtraglich an den Scoreboards korrigiert wird.

Turnier-Einstellungen

Turnigrnarne: IED. Preiz won Wildhaus / Premio diwWildhaus IR :
Untertitel: I'I 2./13.08.2023 in/a Wildhaus

Abschnitt : I Sektion: J
Wwiertung Spstem [FITP T Email T Lapout T Druckworgaben

Scorekartenstil: JSpieIernamen drucken - | Max. Status:
Automatizch zugewiezener Statuz bei S pielende
Liga - Plan-Publikation: JStandard -
Steinfarbe fixieren: JSteinfarbe frei -
Teamerfassung liber JDeaktiviert -
Max, Status: J icht mehr akiuel

Eieendet, inoffiziel
Beendet, offiziel
Nicht mehr aktuell

Digclaimer:

tdembercards priifen:

TumierdD:  [7abe1b2230(3015100d9956003201160 -

Steinfarben fixieren:

Bei Meisterschaften, wo die Steinfarbe oben dunkel (meist rot) und unten hell (meist gelb)
vorgegeben ist, kann bei elektronischen Anzeigetafeln ausprobiert werden, ob die
Auswahl «dunkel oben/hell unten» oder «hell oben/dunkel unten» zum Erfolg fuhrt.

Die Steinfarbe muss dann nicht manuell an der Anzeigetafel eingestellt werden.

Wenn dann bei «Paarungen» » «Tafeln» ® «Namen senden» angeklickt wird, werden
die Steinfarben zusammen mit den Teamnamen an die Anzeigetafeln gesendet.

Es ist dabei aber zu beachten, dass die Teamnamen maximal 50 Minuten vor Spielbeginn
auf die Anzeigetafeln gesendet werden.

Grund: Nach ca. 1 Stunde I6scht sich die rechte Anzeigetafel (also mit Score, Hammer
und Steinfarbe) automatisch wenn keine Eingaben gemacht werden. An der Anzeigetafel
kann dann die Steinfarbe dann aber nicht mehr manuell eingestellt werden.

Die erste manuelle Eingabe ist das Setzen des Hammers kurz vor Spielbeginn.

Disclaimer:
Hier kann ein Text eingegeben werden der auf der Scorekarte erscheint: LI Text.
Bei Turnieren mit Zusatzend kann man da z.B. den folgenden Text eingeben:

ZE (Steine):

Turnier-ID:

Wenn mit elektronischen Anzeigetafeln mehrere Turniere gleichzeitig laufen sollen (z.B.
Frauen und Manner gleichzeitig), dann mussen die Turniere eine unterschiedliche
Turnier-ID haben.

Mit Klick auf die Blume %# erzeugt man eine neue Turnier-ID (siehe Bild oben: griiner
Pfeil W unten Mitte).
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3.¢c)FTP

Beim Reiter «<FTP» # kénnen die Angaben fiir die Ubertragung auf die Homepage
gemacht werden: FTP-Hostname, FTP-Benutzername, FTP-Passwort und FTP-
Zielverzeichnis.

Diese Angaben kdnnen beim Homepage Administrator bezogen werden.

Damit auf der Homepage die Meniileiste oben (mit «Aktuelle Spiele» , «Rangliste» ,
«Mannschaften») erscheint muss ein Hakchen bei «Navigationsleiste anzeigen» &€
gemacht werden (Quadrat anklicken).

Ebenfalls muss darunter bei «Live-Resultate» ein Hakchen sein.

Wenn das Hakchen schon vorhanden ist und die Menuleiste immer noch nicht erscheint,

so hilft es manchmal wenn man die Rinkmaster-Datei speichert, Rinkmaster beendet und
neu startet.

Turnier-Einstellungen

Turniername; JED. Freis vorn Wildhaus / Premio diwildhaus RN "%
B &
ntertitel: J1 213082023 infa wildhaus
Abschnitt ; J Sekhion; J
wertung T System T FTP Ermnail T Layout T Druckvorgaben

FTP-Hozthame: I HTML-5prachen:

FTP-Benutzername: I

FTP-Pazswort; I

Fazzwortwiedertholung:

FTP-Zigkverzeichhiz: I
M avigationsleiste anzeigen; W [Erzeugt Mavigationsblack in den HTML-Seiten)
Live-Resultate:; ¥ [Live-Ubertragung der aktuellen Fesultate]

Autarn, Turnierexport: [ [Automatizche Ubermittiung der Tumisrdatei]

wles
ﬁ‘lk

o™l

A, A

Durch Klicken auf das Disketten-Symbol (& blauer Pfeil (D) kénnen die Einstellungen als
Standard gespeichert werden.

Durch Klicken auf das Ordner-Symbol (3 griner Pfeil @) konnen die Standard-
Einstellungen geladen werden.
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3. d) Layout
3. d1) Grundeinstellungen

Beim Reiter «Layout» in der «Grundeinstellung» konnen die Rander und die Schriftart
und -grosse eingegeben werden. Ich nehme Schriftart Arial, und:

Schriftgrésse Titel: 16 Linker Rand (mm): 10
Schriftgrosse Untertitel: 14 Rechter Rand (mm): 10
Schriftgrésse Normal: 12 Oberer Rand (mm): 10
Schriftgrosse Schmail: 11 Unterer Rand (mm): 10

Linker Einzug (mm): 12 Rechter Einzug (mm): 7
Bei langen Namen muss die Schriftgrésse evtl. angepasst werden.

Unter «Basisfarbe» kann die Farbe der Titelleiste (Ranglisten und Internet) festgelegt
werden. Bei Doppelklick auf das Feld erscheint ein Farbauswahlfeld.

Turnier-Einstellungen

Turniername: |F'leis won Wildhaus ‘\| Q//’>| e
Untertitel: | =
Abzchnitt ; | Sektion: |
wlErtung T Syztem T FTF T Email T Layout ]T Druckvorgaben
T|’ Header-Logo T Footer-Logo
Schriftart e——- | Arizl 7| Basistarbe: s—HEAAAEE

Schiiftgrozze Titel: m Linker Band [mm]: m Linker Einzug [mm]: |—12
Schriftargzze Lntertitel: li'lfl Rechter R and [mm]: I—'ID Rechter Einzug [mm]: I—?
Schiiftgrozze Mormal; |712 Oberer Rand [mm]; |—1EI
Schriftargsze Schmal: li'l'l Unterer Rand [rn]: I—'ID

Durch Klicken auf das Disketten-Symbol (& blauer Pfeil (D) kénnen die Einstellungen als
Standard gespeichert werden (Layout: Grundeinstellungen und Logos).

Anmerkung: Bei Rinkmaster Versionen 14.5.4 bis 14.5.11 ist die Basisfarbe beim nachs-
ten Programmestart wieder schwarz. Ab Rinkmaster Versionen 14.5.12 ist das korrigiert.

Durch Klicken auf das Ordner-Symbol (8 griiner Pfeil @) kénnen die Standard-
Einstellungen geladen werden.

3. d2) Heather-Logo / Footer Logo
Beim Reiter «Header-Logo» bzw. «Footer-Logo» kann fur den Ranglistenausdruck je
ein Logo eingefligt werden; z.B. das Club-Logo oder ein Sponsorenlogo.

Beim Reiter «Layout» in den Untereinstellungen bei «Header-Logo» bzw. «Footer-
Logo» auf das rechteckige Feld # doppelklicken und das gewtlinschte Logo aussuchen:
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Turnier-Einstellungen

Turnigrnarne: |F'reis won wildhaus \.g;'.| Q? O
Wiertung T Zuzatz T Syztem T FTF T Email T Layout
I’ Grundeinstellungen T \ (]T Footer-Logo
v '
X| -—
om
z : Dateiname: logoccwildhaus_klein pg
: d Bildgrizse; J3Bpx # SB3px
z ! Darstellung: E7rarn % 38
T

Kontrollieren dass nachher oben links vom Logo das Hakchen gesetzt ist #
(Seitenverhaltnis beibehalten). Die Grosse des Bildes (Hohe und Breite) kann mit den
Schiebereglern 3 angepasst werden.

Durch Klick auf das rote E < oberhalb von «Dateiname» kann das Logo wieder entfernt
werden.

3. e) Druckvorgaben

Beim Reiter «Druckvorgaben» kénnen die Angaben flr die Darstellung gemacht
werden.

> Spielernamen drucken bis Rang: Hier kann angegeben werden bis zu welchem
Rang alle Spielernamen ausgedruckt werden sollen.

» Rangliste drucken bis Rang: Hier kann eingegeben werden bis zu welchem Rang
die Teams in der Rangliste aufgeflhrt werden sollen.

Ein Hakchen wenn End-by-End Ausgabe der Spielresultate gewinscht wird.

» Kein Hakchen bei «Membercard ausgeben» damit aus Datenschutzgrunden
Membercard und Geburtsdatum (bei Meisterschaftsspielen) nicht auf der Rangliste
bzw. im Internet angezeigt wird.

Y

Turnier-Einstellungen

Turmiername: JF'reis von Wildhaus S :
& |
ntertitel: J
dbzchritt ; J Sektion: |
Wwiertung T Syztem T FTF T Email T Layout T Druckvyorgaben
Spielzeiten beriickzichtigen wvon: I hiz: | [Datumseinzchrankungen fiir Turmierautomat und Liga-Diack)
Funden beriicksichtigen won: 0 0 [Rundeneinschrankungen fir Tumierautomat und Liga-Druck)

Spielernarnen diucken bis Rang: Auzgabe der Spielernamen biz zu diezem Rang)

Ranglizte drucken biz Rang: [Auzgabe der Rangliste biz zu diezem R ang)
End-by-End Resultate drucken: v * [Auzgabe der Reszultate End-by-End)

Membercard ausgeben: | * [Auzgabe der Membercard-Informationen in Print- und Internet-F anglisten)

3. f) Eingaben in den Turnier-Einstellungen beenden

Durch Klicken auf das griine OK-Hékchen [ '] oben rechts werden die Eingaben erfasst
und das Eingabefeld «Turniereinstellungen» verlassen; abbrechen durch Klick auf
das E4 - Symbol.
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4. Speichern der Eingaben
In regelmassigen Abstadnden mussen die Eingaben gespeichert werden:

Oben im Menu auswahlen: Datei » Speichern als:

fﬂ% 14.1.10 - *Neues Turnier o] B ==
Datei | Einstellungen ?

Neu Strg+N

Offnen Strg+0

Speichern Strg+S

Speichern als... Strg+A

Kopieren Strg+C
Empfehlung:

Jede Runde unter einem anderen Namen speichern (Speichern als...);
z.B. nach der 1. Runde als «Hotel-Turnier 2025 Rd1».
Falls mal ein Missgeschick passiert kann man von der letzten Runde aus weiterarbeiten.

Wer ganz sicher gehen will speichert die Datei zwischendurch auch auf z.B. einem
USB-Stick ab.
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5. Turnier-Management

Im Hauptmenii auf | Turnier-Management | klicken:

@ Rinkmaster 14.1.10 - Preis von Wildhaus oo 2 | eEd
Datei Einstellungen 7

s Jumer-Management
Preis von Wildhaus

5. a) Gruppen

Auf den Reiter ? Klicken und dann auf das Symbol «Gruppe hinzufligen»
klicken (griines 4+ Zeichen, siehe roter Pfeil W):

F Turnier-Management - Preis von Wildhaus
- -

| |
Gruppe hinzufligen

Gruppen:
s

Gruppe L abel

Funden T Spielzeiten T kM annzchaften I YWartelizte T Fanglistenteste ]

»

ID: 0 101

Es kann nun die Gruppe (z.B. A, B, C, etc.) und eine allfallige Bezeichnung der Gruppe
eingegeben werden:

Gruppe hinzufligen
Gruppe: I.-’-‘-. 2 Q/Q e|

Bezeichnung: |

Durch Klicken auf das griine OK-Hékchen [ v | wird das Eingabefeld verlassen;
abbrechen durch Klick auf das B4 - Symbol.

Durch Klicken auf das Symbol «Gruppe bearbeiten» ( 4 ) kann eine
ausgewahlte Gruppe geandert oder durch klicken auf das Symbol «Gruppe lI6schen»
(rotes x) geléscht werden.

Die Bearbeitung kann auch durch Doppelklick auf die Textzeile (Gruppe , Label)
erfolgen.

Anmerkung:

Wurde eine Gruppe erstellt und spater wieder geldscht, so erscheint die Gruppe
spatestens wieder wenn die Rinkmaster-Datei geschlossen und wieder geoffnet wird.
In diesem Fall muss das Turnier ohne Gruppe neu programmiert werden.
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5. b) Runden
Den Reiter [Runden | # anwahlen und auf das Symbol + «Runde hinzufiigen» 8 klicken:

= Turnier-Management - Preis von Wildhaus
Ml k)
1.-3;!—' |'15 | t1

-
|RurIde hinzuf[]gen’f ‘Runden: “ Spielzeiten I kM annzchaften T Wwartelizte I Rangliztenteste ]
1

Mr | Gruppe/Gesamt Spielsystem Augzcheidung Tauschen [HTeams [HEnd: [ZE SMrausg. | FHanglistens

Dann bei Gruppe/Gesamt » / :
Auswahlen ob «Spiele in Gruppen» oder «Spiele nach Gesamtrangliste».

Beim Spielsystem wird normalerweise nach Rangliste gepaart. Bei einem geschlossenen
Final kann jedoch in der letzten Runde der Final um die Platze 1 + 2 vorgegeben werden
(Final 1-2, Rangliste):

Spielsystem: #" |Final 1-2, Rangliste ﬂ

Dann belegt der Verlierer des Finalspiels Rang 2. Dies geschieht jedoch nur wenn die
Spiele der letzten Runde automatisch gepaart werden:

Turnier-Einstellungen (Zahnrad) -> Wertung -> Paarungsvorschlag: Automatisch.
Sonst muss mit der Spielleiter-Nr. die Rangierung von Platz 1 und 2 manuell gemacht
werden (Doppelklick auf den Mannschaftsnamen in der Rangliste).

Das Team auf Rang 1 erhalt z.B. die Spielleiter-Nr. 10 und Platz 2 Nr. 20.

Runde bearbeiten

g = | Q|

Gruppe /Gesamt; - ISpieIe in Gruppen E I

Spielsystem: IRaninste

Ausscheidungsart: *’ lKeine Ausscheidung f ;]
Ranglistenstil: IAIIE Ranglistenbegriffe drucken ;l
Paarungen tauscher: s [

Anzahl Ends: r_B Zusatzend: |,

Anzahl Mannzschaften: I g \

SMr Ausgeschiedens: I 900

Bei «Ausscheidungsart» kann ausgewahlt werden, ob «Keine Ausscheidung» , die
Gruppenletzten oder die Gesamtletzten ausscheiden in dieser Runde.

Wenn gespielte Paarungen getauscht werden sollen dieses Kastchen anklicken.
Dies ist in der Regel notwendig wenn die Paarungen automatisch gemacht werden.

Es kdnnen nun weitere Details zur Runde eingegeben werden; z.B. die Anzahl Ends und
die Anzahl Mannschaften die in dieser Runde spielen.
Wenn mit Zusatzends gespielt wird so ist das entsprechenden Kastchen anzuklicken.

Durch Klicken auf das griine OK-Hékchen [ v | wird das Eingabefeld verlassen;
abbrechen durch Klick auf das B4 - Symbol.

Durch Klicken auf das Symbol «Runde bearbeiten» ( p ) kann eine
ausgewahlte Runde geandert oder durch klicken auf das Symbol «Runde I6schen»
(rotes x) geldscht werden.

Die Bearbeitung kann auch durch Doppelklick auf die Textzeile (Gruppe/Gesamt,
Spielsystem, Ausscheidung, etc.) erfolgen.
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5. c) Spielzeiten
Den Reiter | Spielzeiten | anwahlen und auf das Symbol + «Spielzeit hinzufigen» klicken:

= Turnier-Management - Preis von Wildhaus
Spielzeit h,i,r,jzumgeini Runden Spielzeiten ﬁ Mannschalten T warteliste T Flanglistenteste ]
V.
M [Runde |Gruppe |PRdnge | Titel D atum Zeit Rinks I
1D: 0 | o0/o |

Es konnen nun die verschiedenen Parameter eingegeben werden:

Spielzeit bearbeiten

: Norm-Titel definieren ®» Titel:
Mr: 2 Q? e‘

Klicken auf x , es werden vorgegeben:
S : Gruppe: Prafix, Datum*, Zeit, Gruppe, Runde

Fang wan: 1 Frang bis: + a * {DATE} =z.B. Sa.12.08.2023
{DATESHORT} = z.B. 12.08.2023

Bei «Titel» @ kann der Text individuell
angepasst werden.

Préfis: ['wildhavs h:j|

D atum/Zeit: |Sa. 12.08.2023,11:15 = {

Titel: ’x [{PREFI:}, {DATE}. {TIME}. {GROUP}, {ROUND}
|

: - hans, Sa 12.08.2023, 11:15, Gruppe B, Runde 1
|Nc|rm—T|teI deﬂn|eren|

Firks: sl 5 F L D

Runde und Gruppe » aufklappen.
Rang von/bis: Die aktuellen Range der in dieser Runde spielenden Teams.

Datum und Zeit (Splelbeglnn) emgeben: Bitte wahlen Sie Datum und Uhrzeit \E\
Spielzeit bearbeiten i -
P . +| oOktober2017 | -“';- g()
Mr: I 2 Q) Q| -
2H 026 2P 28 029 3001
2 3 4 85 B 7 8 HH: MM
Rundes [1 =] cruppe: [e | 9 10 11 12 12 14 15
R ang wor: I‘I Fang bis: |4 @ 17 18 19 20 21 22 09 o 30 =
g 23 24 25 6 27 2824
Prifin: Gr. B r;‘.‘j| ;A1 2 3 4NE
D atum/Zeit: Sa11.08.2018, 10:00 2] —iHeute: 16.10.2017
Titel: IGI. B.5a11.08.2018, 10:00 Samstag, 21. Oktober 2017, 03:30

Beim Klicken auf das Kalenderblatt-Symbol (blauer Pfeil ®) erscheint ein neues
Eingabefeld (rechtes Bild).

Hier kann nun das Spieldatum aus dem Kalender ausgewahlt (Tag anklicken) sowie
die Uhrzeit des Spielbeginns eingestellt werden (mit Auf/Ab-Pfeiltasten).

Prafix: Hier kann ein Text eingegeben werden der der Datumsanzeige vorangestellt wird.
Titel: Hier kann der Titel individuell angepasst werden (Norm-Titel siehe oben).
Rinks: Hier missen die in dieser Runde zur Verfligung stehenden Rinks definiert

werden. Achtung: Es dirfen nur so viele Rinks definiert werden wie auch
gebraucht werden !

Durch Klicken auf das griine OK-Hékchen [ v | wird das Eingabefeld verlassen;
abbrechen durch Klick auf das B4 - Symbol.

~
Durch Klicken auf das Symbol «Spielzeit bearbeiten» ( ) kann eine
ausgewabhlte Spielzeit geandert oder durch klicken auf das Symbol «Spielzeit I6schen»
(rotes x) geldscht werden; Bearbeitung auch durch Doppelklick auf Textzeile.
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5. d) Mannschaften

Den Reiter # | Mannschaften | anwahlen und auf das + Symbol «Mannschaft hinzufiigen»
A klicken.

= Turnier-Management - Preis von Wildhaus

A AEARE A A ™
&r| 7| %8| & |SNr| § i
3 = ]
MannSChatt,,hmZUfulgenl Runden I Spielzeiten warteliste I Fianglistenteste ]
V.
br [ Gruppe | SMr_ | Teamname Team-Mitglieder [

1D: 0 | o0/o

Das Eingabefeld fur die Teamnamen erscheint:

Mannschaft bearbeiten

Alternate:

Alternate:

Mr: I 1 Gruppe: Teamsprache: IDeutsch 'l it I| Q/l) 0|
T eamnarne; S— |Bern1 SNr: 400 Wor-Punkbe: I 0
Skipy  — [Micier Ol |

Elektronizche Anzeige:  BEEGRRAGEES 'h

* Skip Wormame Machname Membercard/Zusatz Rolle

Fourth: + |Hanz b eier Stammspieler hd
Third: = |Fiitz b eier Stammspieler hd
Second: = |5epp M eier Stammspieler hd
Lead: ¢ |Franz eier Stammspieler hd

- v

Alternate/Coach:

Alternate/Coach:
Stammspieler

Adrezse: Email-&dressen: |

E
Telefornurmmerr:

Der Teamname, Name des Skips sowie die Namen der Teammitglieder kbnnen nun

eingegeben werden.

Im Feld IRELUEIIE WL kann die gewinschte Bezeichnung fir die
elektronischen Anzeigetafeln eingegeben werden: max. 19 Zeichen kdnnen an den

Anzeigetafeln von Maple Leaf Stadiums AG angezeigt werden.

Standardmassig Ubernimmt Rinkmaster den Team- und Skipnamen.

In der Kolonne «Skip» bei der entsprechenden Person das runde Feld anklicken.

Beim Betreuer/Coach ist rechts in der Spalte «Rolle» die Bezeichnung «Coach»
anzuwahlen.

Bei Membercard/Zusatz kann die Member Card-Nr. und das Geburtsdatum eingegeben
werden (fur SCA-Meisterschaften).

Im Feld «Gruppe» (blauer Pfeil) kann die Gruppe ausgewahlt werden in der die
Mannschaft eingeteilt ist. Die Gruppenzugehorigkeit kann im Verlauf des Turniers
geandert werden, wenn z.B. spater in separaten Cups weitergespielt wird.

Durch Klicken auf das griine OK- Hakchen | v'| wird das Bearbeitungsfeld wieder
geschlossen; abbrechen durch Klick auf das [Eq - Symbol.

Durch Klicken auf das Symbol «Mannschaft bearbeiten» (siehe Bild ganz oben:

* ) kann eine ausgewahlte Mannschaft gedndert oder durch klicken
auf das Symbol «Mannschaft entfernen» (rotes x) entfernt werden.
Achtung: Wenn schon Paarungen vorhanden sind kdnnen keine Mannschaftsnamen

mehr geldscht werden !
Bei laufenden Spielen kdnnen auch die Namen nicht geandert werden

Die Bearbeitung kann auch durch Doppelklick auf den Teamnamen erfolgen.
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5. e) Spiele: Dieser Reiter erscheint beim Spielsystem Knockout oder manuellen
Paarungen

Knockout Turniere:
Idealerweise wird der Spielplan mit den Roads in einer Excel-Tabelle aufgezeichnet.
Rinkmaster: Durch Klicken auf den gelben Blitz £2- bei «Spiele erzeugen»

=}
at

= Turnier-Management - Meues Turnier

B.0 [=E=] 8.0 B.0
58”298 8<°
| Gruppen T,iﬁm;‘ T S pielzeiten T i annzchaften T Wiartelizte T
Spiele erzeugen r
Mr__| Spielzeit Bunde | Gruppe |Rink | Mannschaft 1 Mannzchaft 2 Spielstatus o,

konnen nun die totale Anzahl der zu programmierenden Spiele eingegeben werden:

Anzahl Spiele bestimmen x
Bestimmen Sie die Anzahl der Spiele.

Ez werden soviele Spigle angelegt (oder geldzcht), das: die entzprechende Anzahl Q?
verhleibt, Beachten Sie, dazs diese Spiele ohne korrekte Spiglzeit angelegt und

hachbearbeitet werden miiszen.

Anzahl Spiele: | B4 Ez werden 64 Spiele angelegt,

Jetzt kann man die einzelnen Spiele (mit den Roads) programmieren.

Falls nétig kdbnnen weitere Spiele hinzugefliigt werden mit Klick auf das griine + Zeichen
(Spiel hinzufugen ®):

= Turnier-Management - Neues Turnier

T Spielzeiten T t annzchaften T Warteliste T Spiele | Fanglistente:

Wr__| Spielzeit Bunde [Gruppe |Rink | Matnschaft 1 b annzchatt 2 Spielstatu WAL > Spiel
1]- 0 Moch nicht aktuell 040
- a Hach nickt aktuell oso
3- 1] Hach nicht aktuell asa

Manuelle Paarungen:

Wurde in den Turnier-Einstellungen (Zahnradsymbol, siehe Seite 5) beim Reiter
«Wertung» als Paarungsvorschlag «Manuell» ausgewahlt, so erscheint im Menu
«Turnier-Management» zusatzlich der Reiter «Spiele». Dort sind alle schon
programmierten Paarungen ersichtlich.

5. f) LSD

Wurde in den Turnier-Einstellungen bei «Wertung» ein oder zwei LSDs ausgewahlt, so
erscheint zusatzlich der Reiter «LSD», wo die LSD Eingaben gemacht werden kénnen
(siehe Datei 'Bedienungsanleitung Rinkmaster Ver-14 Turnierablauf').

Ab Rinkmaster Version 14.4.12 konnen die LSD-Eingaben gemacht werden unabhangig
der in Windows eingestellten Region, also «Deutsch (Schweiz)», «Deutsch
(Deutschland)» oder «Frangais (Suisse)»: Punkt oder Komma als Dezimaltrennzeichen.
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5. g) Ranglistentexte
Standardmassig ist bereits der Text «Leider nicht mehr dabei» vorhanden.

Durch Klicken auf das T+ Zeichen (Text hinzufigen M) kdnnen nun zusatzliche
Ranglistentexte definiert werden; z.B. Uberschriften in der Rangliste ab einem
bestimmten Rang. T +” = Text bearbeiten , Tx = Text entfernen.

= Turnier-Management - Neues Turnier

T

e

T

| m
L g »

|Tex‘t hinzufﬂgent«
TR | Runden T Spielzeiten T Mannschaften 1‘ Wartwﬁ

Mr | Sprac| Typ Text - SHr Fang Funde M annzchal
[ 3 1 O |Tiel Leider nizht mehr dabei 00
2 F |Tiel M alheureusement abandonne a00
3 1 |Tiel Purtroppa hioh &'& pid 00
4 E |Tiel Unfortunatley drioped out 00
| 4l |

Hier kann fur die Rangliste z.B. eingegeben werden, dass nach Runde 2 die
Mannschaften ab dem Rang 5 in den Cup B eingeteilt werden flir den weiteren
Turnierverlauf. Der Text 'In Cup B' erscheint dann als Uberschrift bei Rang 5.

Unter «Turnier-Management» ® «Mannschaften» miussen die Teams dann naturlich nach
der 2. Runde einer neuen Gruppe (z.B. A-Cup , B-Cup) zugeteilt werden.

Text bearbeiten e Neu:

- |ocusch =] | | Ranglistentyp =

Textverwendung: Titel | Ranglistentyp: J" :_]

~Testinhalte- W— Ab Rinkmaster Version
Fuzsnotenreferenz - | Gesamtrangliste 14.5.0 kann zwischen
Titek [NCupE  ~—— — | Ranglistentexten flr
ErosilT e — | Gruppenrangliste und

Gesamtrangliste

unterschieden werden.

Bei * wird der
Ranglistentext bei
- - Gruppen- und
-whann wird der Text verwendet? —/ / Gesamtrangliste

Runde vor: ]—2 Fiunde bix: f—f angezeigt.
Rang: ]—TS’ e ——

Spielleiternurmmer: ]—

tannschaft: |

Ranglistentberschriften kénnen auch mit der Eingabe einer Spielleiternummer gesetzt
werden. Der Text im Feld «Titel» wird dann in der Rangliste vor dem ersten Team mit
dieser Spielleiternummer gesetzt.

Achtung:

Je nach Rinkmaster Version darf nur entweder bei Rang oder Spielleiternummer etwas
eingegeben werden. Wird in beiden Feldern etwas eingegeben kann es passieren dass
gar nichts passiert. Wenn man bei beiden etwas eingegeben méochte, so sollten
sicherheitshalber 2 x ein Ranglistentext eingegeben werden.

Das Ganze ist nicht ganz einfach und sollte entsprechend vor dem Turnier ausprobiert
werden.
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5. h) Eingaben im Turnier-Management beenden

Sind nun alle gewunschten Angaben im Turnier-Management gemacht so werden durch
Klick auf das # Kreuz n oben rechts die Anderungen erfasst und das Fenster wieder
geschlossen.

= Turnier-Management - Neues Turnier

HTP'k L

Gruppen T Runden T Spiekeiten T M annschaften T “Warteliste THaninslenlexteﬂ

MNr_| Sprac| Tup Temt SHr Fiang Bunde Mannschaft
» D [Titel Leider nicht mehr dabei 300

F

Tited

Malheursuzement abandonné

300

7
2
3|
4

Tited

Purtrioppa non c'& pit)

300

E

Titel

Unfartunatley dioped out

300

1/4

Daran denken, die gemachten Anderungen immer wieder in der Turnierdatei zu
speichern.

. «Drucke alle Ranglisten» , Meniipunkt fiir Ubertragung bei elektronischen
Anzeigetafeln (von Maple Leaf Stadiums AG).

Damit bei der Verwendung von elektronischen Anzeigetafeln die Ubertragung der
laufenden Resultate ins Internet funktioniert, muss das im Menupunkt «Drucke alle
Ranglisten» definiert werden. Im Hauptmenu das Druckersymbol auswahlen:

@ Rinkmaster 14.1.10 - reis von Wildhaus 12./13.8.2017 =] = =
Datei Einstellunge

e fneeaus 12./13.8.2017

Dann auswahlen (anklicken) was gedruckt werden soll; z.B. «Ausgabeziele Druckery,
«Internet-Ranglisten» und «End-by-End Resultate drucken».
Bei «Membercard ausgeben» sollte kein Hakchen sein, damit diese nicht in der Rangliste

und im Internet erscheint (Datenschutz).

-

Gruppen- & Gesamtranglistenausgaben @
B/ ; i
Rangliztentitel: ] '/“ \_!::" Q?
rAuzgabeziele — Azgabe-Optionen
Drucker: v Spielzeiten berlicksichtigen von: | biz:
Internet-R anglizte: ¥ || Funden beriicksichtigen won: | biz:
Resultate-E«port: ~ Spielernamen drucken biz Bang: |
Rangliste drucken biz B ang: ]
End-by-End Resultate drucken: v
= :
M Gesamtranglste Membercard ausgeben; C "'_
[T Gruppe Bezeichnung Daturn von  Datum bis
] | |

Durch Klicken auf das grine OK- Hakchen wird das gespeichert und das
Bearbeitungsfeld wieder geschlossen.
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7. Paarungen erstellen

Dies ist in der Datei Rinkmaster Turnierablauf beschrieben.
Dort ist auch die Bedienung von Rinkmaster am Turnier selber beschrieben.
Der Link zum Download siehe ganz am Schluss dieser Bedienungsanleitung.

8. Spielplan ausdrucken
Am besten druckt man einen Spielplan ab der Internetdarstellung (falls vorhanden).
Weitere Moglichkeit: Falls der Spielplan per E-Mail versendet werden soll, so erfolgt das
am besten in Form einer .pdf-Datei.

Der Spielplan wird dann folgendermassen ausgedruckt: In der Rubrik bei
Runde eine 1 eingeben und dann auf | Rangliste drucken | klicken.

@ Rinkmaster 14.2.15 - 45. Preis von Wildhaus 11./12.8.2018 [ = |[[& | =
Datei Einstellungen 7

| T =] T -
45. Preis von Wildhaus

@ Mit Paarungen arbeiten

runde: (B Rangliste Faarungen Paarung Paarung loschen In
diucken vorschlagen hinzufugen
Gruppe: I vl
Scorekarten .

Runde nach Gruppenrangliste ik Loszen Toss zuordnen Rinks Ro
Gesamtrangliste fur die 1. Runde Paarungen der 1. Runde —
Rag. |Mann5chsaﬂ: | P | s | E | S Shir | Rk |Mamﬁchaﬂ:.ﬁ

1. Engelberg Titlis / Antonia Kiser 2 | 10| 7 | 1 | A |Engelberg Titlis / Ants

- EF Plimmmmem—— Ll e e oL, la] ~ ~ l o Hlmaiil d Fmdm O bl mmml

Bei «Ausgabegruppe» und bei «Ausgabeformat» [EUlI9ELN auswahlen
und auf das Druckersymbol klicken.

Druckausgaben und Exporte

Runde: 1 »| Dieze Runde wird in Gruppen gespiel. ') —
Alle Spielzeiten in dieser Runde/Gruppe haben Paarungen. KN k
Gruppe: I j" &lle Paarungen wurden gespielt.

rAusgabegruppe———————————  —Auzgabeformat

Basislisten Resultate - Rangliste - Paarungen
Internet-Exporte Rangliste - Resultate - Paarungen
LSD-Auswertungen Rangliste
Spezialformate Rangliste mit Gegnern

[) [)
Mannschaftsliste

Falls ein pdf-Drucker zur Verfigung steht:
pdf-Drucker auswahlen und auf das Druckersymbol klicken.

Drucken

Drucker: I Mitro PDF Creator (Reader 3)

Anzahl Kopien: I 1

SchwarzMeiss: |

Dann gewunschter Name der pdf-Datei eingeben, z.B. «Spielplan Hotelturnier 2024 » ,
gewinschtes Verzeichnis auswahlen und «Speichern» anklicken.
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9. Spielplan auf Internet / Turnier-Initialisierung auf Internet

Um den Spielplan auf die Homepage zu ubertragen wird vor Turnierbeginn in der
Rubrik die 1. Runde via | Rangliste Drucken | und «Ausgabegruppe»

[ CIGEIE ST ]a 58 ausgewahlt.

Bei «Ausgabeformat» zuerst QI EHERENEEIEY anwahlen, dann bei «Ranglistentitel»
den gewunschten Text eingeben, z.B. «Spielplan», und auf Turnier-Initialisierung
klicken.

Am Schluss auf | FTP-Transfer | klicken.

Damit werden auf der Homepage die Menuleiste oben (mit «Aktuelle Spiele»,
«Rangliste», «Mannschaften») gesetzt und die Spiele angezeigt.

Druckausgaben und Exporte

Runde: 1 + | Dieze Runde wird in Gruppen gespielt.

Alle Spielzeiten in diezer Runde/Gruppe haben Paaungen.
Gruppe: I :" Alle Paarungen wurden gespielt.
—Auzgabegiuppe —————— ~Auzgabeformat

Basislisten
Internet-Exporte
LSD-Auswertungen
Spezialformate

Internet-Rangliste
DSC-Rangliste
Mannschaftsliste

Turnier-Initialisierung i

Resultate-Export

Ausgabeparameter

R anglistentitel: Spielplan -_

Internet-Ranglizte in allen zpezifizierten Sprachen. dktualigiert bBkiuele Spicle’ und 'Mannzchaften’, sofern diese
bereitz werdffentlicht wurden.

Manchmal muss die Turnier-Initialisierung wiederholt werden bis alle MenUpunkte im
Internet korrekt erscheinen. Dabei nach der ersten Initialisierung folgendes machen:
Datei ®» Speichern, Datei ® schliessen, Datei ® letzte Turniere ® auf entsprechende
Datei klicken; dann Initialisierung wiederholen.

10.Anhang 1: Rinkmaster Lizenz eintragen / Sprache wahlen

Nach der Installation von Rinkmaster muss die Lizenz im Menupunkt «Einstellungen»
unter = «Lizenz» eingetragen werden:

= Rinkmaster 14.5.0 - Zu. Preis von Wildhaus / Premio di ... — O

Datei | Einstellungen 7
j’ Lizenz l
= Sprache —_ P

Da kénnen Lizenznehmer, Lizenz-Datum und Lizenz-Nummer (effektive Lizenz-Nr. ist
naturlich nicht 12345678) eingegeben werden.

Lizenznehmer: *' IEurIinghaIIe Wildhaus Q? 8 ‘

Lizenz-Diaturn; s [011.10.2025
Lizenz-Nummer, seliiii= (12345578 0

Haben Sie noch keine giiltige Lizenz?
Sie kiinnen auf der Homepage die aktuellste Version von Rinkmaster herunterladen und ebenfalls dort eine
Lizenz bestellen.

Durch Klicken auf das griine OK- Hakchen | v'| wird das Bearbeitungsfeld wieder
geschlossen; abbrechen durch Klick auf das B4 - Symbol.
Unter «Einstellungen» # «Sprache» = kann noch die Sprache ausgewahlt werden.
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Limmattal"l B

11.Anhang 2: Einstellungen ® Tafelsteuerung

Nach der Installation von Rinkmaster kdnnen die elektronischen Anzeigetafeln
(Scoreboards von Maple Leaf Stadiums AG) eingerichtet werden:
Steinfarben, Teamnamen abspeichern im Speicher der Anzeigetafeln, etc.

a) COM-Port fiur die Datenlibertragung zur Anzeigetafel einstellen

Normalerweise wird der COM-Port einmal bei der Tafeleinrichtung eingestellt.
Wird jedoch die Tafelsteuerung auf einen anderen Computer gewechselt, so muss der
COM-Port Anschluss neu definiert werden.

Dies ist auch notwendig, wenn der Serial-Adapter EX-1309-9 (Konverter USB =»
RS485-2W zwischen Computer und Anzeigetafeln) ausgewechselt worden ist.

L. Die Stellung der DIP-Schalter fur im Jahre 2017
e 5 exi4 ON. fost OFF von Maple Leaf Stadiums AG gelieferte
" I Anzeigetafeln: M1 = ON (Ubertragungsart RS-485
2-Draht), TERM = ON. Rest = OFF

Googeln nach Exsys Serial-Adapter EX-1309-9
zeigt Lieferanten fir den Adapter an (z.B. digitec,
Brack, Distrelec). Preis ab ca. CHF 69.

Nachdem das Kabel zu den Anzeigetafeln an einem USB-Anschluss des neuen PC
angeschlossen worden ist, installiert Windows automatisch den bendtigten Treiber

(PC muss mit Internet verbunden sein).

Sollte das nicht klappen, so kann ich den bendtigten Treiber flr den Serial-Adapter
EX-1309-9 liefern.

Dann muss herausgefunden werden, an welchem Anschluss das Kabel hangt.
Dazu in der Windows Systemsteuerung auf den Menupunkt «Gerate-Manager»
klicken.

Windows 7: (Windows 10 und 11 siehe nachste Seite)

Auf dem Desktop mit der linken Maustaste
unten links auf den Startknopf klicken:

=

Computer

Systemsteuerung

Geréte und Dru s
nde

> Alle Programme

und in der Systemsteuerung auf
«Gerate-Manager» klicken:

eorLL G :
Datei Bearbeiten Ansicht Extras 2

Einstellungen des Computers anpassen

’27 Anmeldeinformationsver... g Anpassung ! Anzeige

9‘?) Benutzerkonten @ g:g::;li;erle{cmene ‘3 Datum und Uhrzeit
]\ ErsteScnrine/ !,; Farbverwaltung Flash Player (32-Bit)
," Geréate-Manager q.& Heimnetzgruppe P Indizierungsoptionen

n und ' Java (32-Bit) Q‘ Jugendschutz
n und e
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Auf dem Desktop mit der rechten Maustaste
unten links auf das Fenster-Symbol klicken:

Explorer als Curling
Administrator

Dann auf «Gerate Manager» klicken:

System
Geridte-Manager
Netzwerkverbindungen
Datentrdgerverwaltung
Computerverwaltung
Eingabeaufforderung

Eingabeaufforderung (Administrator)

Task-Manager
Einstellungen
Explorer
Suchen

Ausfiihren

Herunterfahren oder abmelden

Im Gerate-Manager erscheint ein Fenster mit u.a. den angeschlossenen Ports:

= Gerate-Manager

Datei Aktion Ansicht 2
e | @ HE
413 user-PC|

7 Anschlisse (COM & LPT)
P ?’ Kommunikationsanschluss (COM1)
- Y37 USB Serial Port (COM4) ~ifj—

"'3:55“ Audio-, Video- und Gamecontroller
> - Computer

Auf «Anschlisse (COM & LPT)» doppelklicken und bei «USB Serial Port» die
COM-Port Nr. ablesen (hier COM4).
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Dann im Rinkmaster Programm Uber Einstellungen ® Tafelsteuerung in die
Tafelsteuerung gelangen.

@ Rinkmaster 14.1.10 - g#Preis von Wildhaus 12./13.8.2017 o] & =
Datei | Einstellungen | ?

I Lizenz
= »

Sprache

Standort
4¢ Kritische Zusatzfunktionen ¢ ./ 13.8- 20 17
Tafelsteuerung — <l ———

Tafel-Simulation
Tafel-Simulation mit Ubertragung

Auf das Symbol mit den 3 Punkten [...] rechts von «COM-Port» klicken
(COM-Einstellungen andern):

Systemeinstellungen fiir die Anzeigetafeln

Bktiviere Kommunikation: W

COM-Part [Fort1 - S600.N..1 .| %]

Hull-0r arztellung:: r

Anzahl Tafeln: I__|4 = CDM—Einstellun_gen andern —_I,

Rinlk= — Teamnaren fur den statizchen Speicher
’7| Rink, A ‘ | |

Bei den Com-Port-Eigenschaften nun die Nr. des COM-Port Anschlusses eingeben.

Tafel-Protokoll:

Bei neueren MLS-Anzeigetafeln (ab Baujahr 2013, z.B. in Wildhaus) «Mapleleaf
2013» auswahlen, bis Baujahr 2013 «Mapleleaf (Standard)»; bei Verwendung des
Systems Scoreboard-Suite «Scoreboard-Suite 2023» auswahlen.

Com-Port-Eig enschaften
COM-Port [4 ~— b/ @
. Q‘?‘ 4 !
Baudrate: aa00 - ] !
Faritat: ] M:Keine - |
Daten-Bits: 8 - |

Stop-Bits:

Timeout [ms]:

Wiederholungen:

Delay [ms]: 2000
Tafel-Protokoll: ] Mapleleaf 2013 i ——— ﬂ

Durch Klick auf den gelben Blitz 14 kénnen die Einstellungen getestet werden.

Durch Klicken auf das grine OK- Hakchen wird das Bearbeitungsfeld wieder
geschlossen.

Bedienungsanleitung fir Rinkmaster Version 14.6.14: Turnierplanung / Stand: 11.06.2026



Seite 23/ 24

Im Eingabefenster kdnnen nun weitere Parameter eingegeben werden:

Systemeinstellungen fir die Anzeigetafeln

Alktiviere Kommunikation: W

CO-Part: IF'Drt:'I - 9600,M.3.1
Mull-D arstellung:: [ —
anzahl Tafeln: 4 Standardfarbe: I blaufgelb
—Rinksz Teamnamen fur den statizchen Speicher
Hink &, Alvaney Bad C.0OL E
Bern 4
CCYaduz
Fazfuess
Kiiznacht
Kiiznacht 2

Schaffhauzen 4
Team Anderhalden

T [==1aul] n ri il‘hl.l.lilﬁr

— Rinkzpezifizche Einstellungen

Farbschema: I blau/gelb

Helligkeit (links]: ST ::. Y
Hellighsit (rechtsh — —
Alkive Komm.: I~

ey
)

b) Null-Darstellung

d)

Bei «Null-Darstellung» sollte kein Hakchen gesetzt werden, damit die Darstellung auf

den Scoretafeln immer ohne Null erfolgt. S — mit Nul
Bei den neusten Tafeln geht die Darstellung 112 AE 1]2]ofo[2]0]1
mit Null gar nicht mehr. T%] |al |4 o[o[1]1]0]3]0

Anzahl Tafeln

Bei «Anzahl Tafeln» die entsprechende Anzahl der Rinks mit elektronischen
Anzeigetafeln auswahlen.

Steinfarben definieren

Bei «Standardfarbe» die entsprechende Farbkombination auswahlen.

Mit «Farbschema definieren» (griiner Pfeil (D) I4sst sich eine neue Farbkombination
hinzufugen.

Je nach Anzeigetafeln entspricht der Name der Farbe aber nicht immer der an der
Anzeigetafel angezeigten Farbe; es muss ausprobiert werden.

Wird bei «Rinks» ein einzelner Rink ausgewahlt (blaue Pfeile @), so kann dem Rink
eine andere Steinfarben-Kombination als die Standardfarbe zugeteilt werden.

Es kann auch die Helligkeit der linken (Teamnamen) und rechten (Hammer, Score,
Steinfarbe) Anzeigetafel pro Rink eingestellt werden.
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e) Teamnamen fir den statischen Speicher der Anzeigetafeln

Jede Anzeigetafel verflgt Uber einen statischen Speicher, wo verschiedene
Teamnamen vordefiniert werden konnen. Diese Namen kdnnen die Spieler an der
Tafel direkt abrufen um eine Namensanzeige ohne Rinkmaster zu erhalten.

Ein Klick mit der rechten Maustaste auf die Liste mit den statischen Teamnamen
(roter Pfeil @) offnet ein Menufeld, wo die Teamnamen geandert, geldscht oder neue
hinzugefligt werden kénnen. Die Liste kann auch alphabetisch sortiert werden.

Systemeinstellungen fir die Anzeigetafeln

Aktiviere Kommunikation: ¥ &/ |Q? e
COM-Por: [Pont-ssooNEl  .|%| =i J_‘

Null-Darstellung:: |

Anzahl Tafeln: l 4 v [ Standardfarbe: l blau/gelb ']
r~ Rink:
Rink &
Rink B

Rink C
Rink D

Teamnamen fiir den statischen Speicher—l

Team hinzufligen
Zwischenablage einflgen
Team bearbeiten

Team I6schen
Mannschaftsliste 16schen
Teamliste sortieren

Der Eintrag z.B. Wildhaus 4 ergibt im Speicher der Anzeigetafeln die Teamnamen
Wildhaus, Wildhaus 1, Wildhaus 2, Wildhaus 3 und Wildhaus 4.
Die hier eingerichteten Teamnamen gelten fir alle Anzeigetafeln.

Am einfachsten ist der Import einer Namensliste aus einer Text-Datei, z.B. mit
(Windows) Editor oder Word erstellt, via die Windows Zwischenablage (copy - paste)
» «Zwischenablage einfligen».

Diese Teamnamen werden nicht in der Rinkmaster-Datei gespeichert und stehen
nur auf dem betreffenden Computer zur Verfligung: Gespeichert im Windows
Registrierungs-Editor (Registry).

Mit «Einstellungen an die Tafel senden» ( ) werden die Daten auf die
Scoretafeln gesendet (Optionen auswahlen was gesendet werden soll):

Einstellungen an die Tafeln senden Hinweis:

e ey TR e gl Nach einem Stromausfall miissen evtl. das

Helligkeit: ¥ Das Senden der Teamliste kann FarbS.Chema und die Helllgkelt neu an die

oo O anoer devem Apze|getafeln gegendet \.Nerlden. _

Beid Tafeh, 0Namenpo Tarel | D1€ Mannschaftsliste bleibt im Speicher der

NullDarstellang: 1 cinem Delay von 1000ms Anzeigetafeln erhalten.

: wird diese Lbertragung ca. 80
Mannschaftsiiste @ Sekunden in Anzpruch nebmen.

Durch Klicken auf das griine OK- Hakchen wird der Befehl ausgeflihrt und das
Bearbeitungsfeld wieder geschlossen; abbrechen durch Klick auf das |4 - Symbol.

12.Schlussbemerkungen
Da eine Bedienungsanleitung nie perfekt ist bin ich naturlich dankbar fur Korrekturen
und Verbesserungsvorschlage.

Updates: Der Link zur neusten Version dieser Bedienungsanleitung ist auf der Internet
Startseite des Curling Clubs Wildhaus aufgeschaltet: https://www.ccwildhaus.ch =»
Anleitungen: Rinkmaster u.a. (rechts vom grossen Bild).

Oder direkt unter: http://ccwildhaus.bplaced.net/manuals
Dort ist auch die Datei «Bedienungsanleitung Rinkmaster Turnierablauf» zu finden.
Das Rinkmaster-Programm ist zu finden auf: www.rinkmaster.ch

Peter Herzog , Spielleiter CC Wildhaus , E-Mail: curling-peter@gmx.ch

Bedienungsanleitung fir Rinkmaster Version 14.6.14: Turnierplanung / Stand: 11.06.2026


https://www.ccwildhaus.ch/
http://ccwildhaus.bplaced.net/manuals
https://www.rinkmaster.ch/

